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Parametry techniczne kwadrokoptera

Waga brutto: ok. 102g
Akumulator: Litowo-polimerowy 3,7 V
Czas tadowania: ok. 70 minut

Diugos¢ kadtuba: 230 mm
Catkowita wysokos¢: 50mm

Instrukcja Obstugi

Srednica wirnika gtéwnego: 106 mm

Wprowadzenie
® Poczwdrny wirnik zapewnia wiekszg stabilnos¢ i lepsze osiagi, oraz utatwia

wykonywanie wszelkich manewréw w trzech wymiarach.
e Dostepny jest tryb Headless i tryb Powrét automatyczny.
e Dzieki nowej konstrukcji montaz i konserwacja jest tatwiejsza.

PL

S.Inik: Silnik bezrdzeniowy

e Dzieki zastosowaniu technologii automatycznego tagczenia 2.4G mozliwa jest
obstuga kilku kwadrokopterow jednoczesnie.
e Kwadrokopter, wyposazony w najnowszy system sterowania wykorzystujacy

zyroskop 6 osiowy, cechuje sie stabilnym lotem i tatwa obstuga.
® W pelni natadowany akumulator wystarcza na 9 minut ciagtego lotu.

Produkt/czesci zapasowe zawarte w opakowaniu

Opis llos¢ (szt.) | Opis llos¢ (szt.) Opis llo$¢ (szt.)
Kwadrokopter 1 Lopatki 4 Sruba 4
ini Uchwyt telefon
Nadajnik 1 korxg’rkowegou 1 Wkretak 1
Instrukcja 1 Ramki ochronne 1 tadowarka USB 1

Dziekujemy za zakup naszego produktu. Przed przystapieniem do uzytkowania
prosimy o uwazne przeczytanie niniejszej instrukcji i zachowanie jej na pézniej.

Bezpieczenstwo:

* Niniejszy produkt nie jest zabawka. Produkt nie nadaje sie dla osob, ktére maja mniej
niz 14 lat.

* Przed przystapieniem do uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie niniejszej
instrukcji oraz o jej pézniejsze przestrzeganie w czasie eksploatacji kwadrokoptera.

* Petng odpowiedzialnos¢ za skutki uzywania kwadrokoptera ponosi uzytkownik. Pro-
ducenci i sprzedawcy nie przyjmuja zadnej odpowiedzialnosci za uszkodzenia powstate
na skutek niewlasciwego uzytkowania.

* Mate elementy nalezy przechowywac¢ z daleka od dzieci, celem uniknigcia wypadku.
 Baterie nalezy przechowywac¢ z daleka od zrodet ognia lub wysokiej temperatury.

* Podczas lotu kwadrokopterem nalezy zachowa¢ odstep 1-2 m od operatora lub innych
oso6b, celem unikniecia urazéw na skutek ewentualnego zderzenia.

* Nie wolno demontowa¢ ani modyfikowaé produktu, poniewaz moze to skutkowaéc
wypadkiem lub jego nieprawidtowa praca.

* Podczas oblatywania kwadrokoptera nalezy zawsze mie¢ go w zasiegu wzroku, dla
zapewnienia tatwej kontroli i bezpieczenstwa.

* Dzieci moga sie bawi¢ kwadrokopterem wytacznie pod nadzorem osoby doroste;j.

* Nalezy uzywa¢ baterie tego samego rodzaju jak zalecane, lub réwnowazne.

» Wkiladajac baterie nalezy zachowa¢ prawidtowa biegunowosé.

* Nie wolno tadowa¢ baterii nie nadajacych sie do tadowania; nadajnik wymaga do pracy
trzech baterii AA.

* Nie uzywa¢ jednoczesnie starych i nowych baterii.
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Nadajnik zdalnego sterowania z ekranem LCD

Glowne funkcje nadajnika zdalnego sterowania

® Dzieki zastosowaniu mikrokomputerowego sterowania oraz technologii automa-
tycznego taczenia 2.4G mozliwa jest obstuga kilku kwadrokopteréw jednoczesnie,
bez zadnych zaktécen.

® Sterowanie kwadrokoptera w goére, w doét, do przodu, do tytu, w lewo, w prawo, skret
kwadrokoptera w lewo, skret w prawo oraz przewrét 3D i beczka.

® Drazek sterowania przepustnicy mozna dowolnie przetaczac¢, zgodnie z przyzwycza-
jeniami operatora.

Przetaczniki nadajnika zdalnego sterowania
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Zdalne sterowanie (nadajnik)

9. Wylacznik zasilania 16.Uchwyt telefonu
3. Drazek lewy komérkowego
2. Powro6t automatyczny 10. Wskaznik zasilania
13. Przycisk zmiany przepustnicy 1. Funkcja headless/Kamera
(lewa) 4. Drazek prawy
5. Trimmer A 12. Przycisk zmiany przepustnicy
6. Trimmer B (prawa)
14. Poczatkujacy/Sredni/ 8. Trimmer D
Zaawansowany 7. Trimmer C

15. Przelacznik trybu pracy drazka 11. Przycisk ograniczenia przepustnicy
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/Nr. Funkcja Opis funkcji \

Przycisk beczki: Kiedy kwadrokopter jest w locie, wcisnaé
przycisk beczki - kwadrokopter wykona jedna beczke.
Przycisk kamery: Jezeli kwadrokopter jest wiagczony i ma
zainstalowang kamere, przycisk ten wiacza i wylacza kame-
re. Przycisk wt./wyl. trybu Headless: Wcisna¢ i przytrzymac
przycisk przez 2 sekundy - nadajnik zdalnego sterowania
wyemituje 2 sygnatly, na ekranie bedzie migat komunikat
,»Tryb drazka”, lampka kontrolna kwadrokoptera przestanie
swieci¢ swiatlem ciagtym i zacznie miga¢; kwadrokopter
jest w trybie headless. Ponownie wcisna¢ i przytrzymac
przycisk przez 2 sekundy - nadajnik zdalnego sterowania
wyemituje 2 sygnaly, na ekranie komunikat ,, Tryb drazka”
bedzie staly, lampka kontrolna kwadrokoptera przestanie
migac i zacznie swieci¢ swiattem ciggtym; kwadrokopter
wyszedt z trybu headless.

Kiedy kwadrokopter lata w trybie headless, wcisnaé¢
przycisk trybu powrotu automatycznego; kwadrokopter
2 Powrét rozpocznie lot w kierunku kontrolera.

automatyczny Aby wyjs¢ z tego trybu wcisna¢ przycisk funkcji powrotu
automatycznego ponownie lub postuzy¢ sie drazkiem
sterowania lotem do przodu/do tytu.

TRYB DRAZKA 2: w gére/w dot, skret w lewo/skret w prawo;
TRYB DRAZKA 4: w gére/w dét, w lewo/w prawo.

TRYB DRAZKA 1: do przodu/do tytu, skret w lewo/skret w prawo;
TRYB DRAZKA 3: do przodu/do tytu, w lewo/w prawo.

TRYB DRAZKA 1: w gérelw dét, w lewo/w prawo;

Drazek pra TRYB DRAZKA 3: w gére/w dét, skret w lewo/skret w prawo;

4 qzek prawy TRYB DRAZKA 2: do przoduldo tytu, w lewo/w prawo;

TRYB DRAZKA 4: do przodu/do tytu, skret w lewo/ skret w prawo.

Funkcja/
Kamera

3 Drazek lewy

W Trybie Drazka 2 i 4, przycisk ten nie ma zadnej funkcji.
5 Trymer A W Trybie Drazka 1 i 3, przycisk ten pomaga korygowac lot
kwadrokoptera do przodu i do tytu.

W Trybie Drazka 3 i 4, przycisk ten pomaga korygowac lot
kwadrokoptera w bok.

6 Trymer B W Trybie Drazka 1 i 2, przycisk ten pomaga korygowaé
predkos¢ skretu w lewo i w prawo.
W Trybie Drazka 3 i 4, przycisk ten pomaga korygowac
7 Trymer C predkos¢ skretu w lewo i w prawo.

W Trybie Drazka 1 i 2, przycisk ten pomaga korygowac
lot kwadrokoptera w bok.

W Trybie Drazka 1 i 3, przycisk ten nie ma zadnej funkcji.
8 Trymer D W Trybie Drazka 2 i 4, przycisk ten pomaga korygowac lot
kwadrokoptera do przodu i do tytu.

Steruje zrédtem zasilania nadajnika. Po ustawieniu
wylacznika zasilania w pozycji Wk nadajnik zostanie
wiaczony, a po ustawieniu wylacznika zasilania w po-
zycji WYL nadajnik zostanie wigczony.

9 Wytacznik zasilania

Lampki kontrolne migajg wolno: nadajnik nie jest aktywny.
Lampki kontrolne migajg szybko: nadajnik wysyta sygnat
parowania do kwadrokoptera.

Lampki kontrolne $wieca swiattem statym: nadajnik jest
\ gotowy do sterowania lotem. /

Wskaznik

10 P
zasilania
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/ Nr. Funkcja Opis funkcji \
Przycisk Przepustnice kwadrokoptera mozna regulowa¢ przy pomocy
1 ograniczenia tego przycisku; operator moze przy jego pomocy zwiekszy¢ lub
przepustnicy zmniejszy¢ predkos¢ lotu kwadrokoptera w gére/w dot.
Przycisk zmiany Aby wybraé drazek sterowania przepustnica przesu-
12113 przepustnicy naé przyciski 2 jednoczesnie do dotu lub do géry.
Poczatkujacy/ . . o
14 Sredni/ Istnieja 3 tryby lotu kwadrokoptera: z mata predkoscia,

Zaawansowany ze srednia predkoscia i z duza predkoscia.

Przycisk zmiany Zwany takze przyciskiem zmiany Trybu Drazka. Wcisna¢

15 lotki/steru . L . .
kierunku ten przycisk aby zmieni¢ tryb pracy drazka sterowania.
Uchwyt telefonu Stuzy do mocowania telefonu komérkowego na na-
k 16 komoérkowego dajniku zdalnego sterowania. /

Wktadanie baterii do nadajnika zdalnego sterowania

Rys.2
Wyjmowanie i wktadanie baterii.

1. Krecac w lewo odkreci¢ pokrywe baterii (Rys.1).

2. Do pojemnika na baterie wsadzi¢ 3 baterie AA, zgodnie z zaznaczong
biegunowoscia. (Rys. 2)

3. Krecac w prawo dokreci¢ pokrywe baterii. (Rys. 3)

Wybieranie drazka sterowania przepustnica

Po kazdej stronie nadajnika zdalnego sterowania zamontowany jest jeden przycisk
przepustnicy.

1.Ustawié oba przyciski 2 na ,,R” - przepustnica bedzie sterowat drazek prawy.
2.Ustawi¢ oba przyciski 2 na ,,L” - przepustnica bedzie sterowat drazek lewy.

3.0ba przyciski 2 powinny by¢ jednoczesnie w pozycji ,,R” lub ,,L”, w przeciwnym razie
nadajnik zdalnego sterowania nie uruchomi sie.

ey

Ilil (e) (. D ‘ Rys.4




Instrukcja Obstugi PL

Wybér trybu drazka

Kontrola lotu do
przodu/do tytu T =10 =

Kontrola lotu do

i St i
Sterowanie erowanie przodu/do tytu

il przepustnica przepustnica [[7@

Sterowanie skre- Sterowanie Sterowanie 1A i

caniem w lewolw WAL= —® TN jotem w lewo! skrecaniemw | Sterowanie lotem w

prawo ] 715‘.‘ ‘ . lewo/w prawo w T lewo/w prawo
IETY 1 —|1L Ll

Rys.6

Rys.7

Kontrola lotu do
przodu/do tytu

Sterowanie lotem do

Sterowanie przodu | do tytu

—- Sterowanie !l —
przepustnica §

YRS “‘ przepustnica

. Sterowanie ) = . .
Sterowanie lotem T Sterowanie lotem w lewo/ || 2| ’E]‘ LN Sterowa_nle lotem i
DI —— skrecaniem = == skrecaniem w lewo/
w lewo/w prawo  / 3 W prawo
W lewo/w / W prawo

Rys.8

TRYB DRAZKA:3 TRYB DRAZKA:4

Jezeli przepustnica sterowana
jest drazkiem prawym, wcisnaé
przycisk LOTKA/STER, aby wy-
bra¢ tryb (Tryb 1 lub Tryb 3).

Jezeli przepustnica sterowana
jest drazkiem lewym, wcisna¢
przycisk LOTKA/STER aby wy-
braé tryb (Tryb 2 lub Tryb 4).

Wybér trybu lotu

Istnieja 3 tryby lotu kwadrokoptera: z mata predkoscia, ze Srednig
predkoscia i z duzg predkoscia. Operator moze wybra¢ predkos¢
lotu wciskajac przycisk trybu lotu.

CH ¢ STICK MODE 2 CH ¢ STICK MODE 2 CH ¢ STICK MODE 2
b T = mom b= M
[l L' U % l! {] U L' o l! {] L' U % l}
O s @ et e @ e
Rys.10 Rys.11 Rys.12

Kwadrokopter

Glowne elementy kwadrokoptera

topatka wirnika

Ramki
ochronne

Podktadka
antywibracyjna
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Wymiana akumulatora w kwadrokopterze
o

L 3

Rys.13 Rys.14 Rys.15 Rys.16
1. Otworzy¢ przedziat akumulatora. (Rys.13)

2. Odiaczy¢ wtyczke kabla zasilajgcego kwadrokoptera od akumulatora i wyjaé
akumulator. (Rys.14)

3. Podiaczy¢ wtyczke kabla zasilajagcego kwadrokoptera do nowego akumula-
tora i wlozy¢ akumulator do przedziatu akumulatora. (Rys.15)

4. Zamkna¢ przedziat akumulatora. (Rys.16)

tadowanie kwadrokoptera

Wylaczy¢ kwadrokopter, otworzy¢ przedziat akumulatora,
odtaczy¢ wtyczke kabla zasilajagcego kwadrokoptera od -
akumulatora i wyja¢ akumulator. Podiaczy¢ tadowarke USB do

portu USB komputera lub do innego gniazda USB; podiagczy¢ &\, [

kabel akumulatora z wtyczka USB; w czasie fadowania, lampka \

kontrolna nie $wieci sie. Po catkowitym natadowaniu
akumulatora lampka kontrolna USB zmieni kolor na czerwony.
Akumulator jest w petni natadowany po okoto 70 minutach.

UWAGA:Nalezy catkowicie natadowa¢ baterie.

Przygotowanie do lotu

®Upewni¢ sie, ze akumulator (umieszczony w dolnej czesci kwadro-
koptera) jest solidnie zmontowany i podiagczony do przewodu zasi-
lania kwadrokoptera. Kwadrokopter jest WYLACZONY.

oWiaczy¢ kwadrokopter - lampka kontrolna bedzie migata szybko; zyroskop
kwadrokoptera bedzie sygnalizowat wykrywanie. Ustawi¢ kwadrokopter na
réwnej powierzchni; ok. 4 sekundy pézniej lampka kontrolna zacznie swieci¢
swiattem stalym. Oznacza to, ze potaczenie zostato nawigzane i ze kwadrokop-
ter jest gotowy do lotu.

eDla zapewnienia stabilnego lotu wartosé Trymera nalezy ustawi¢ na srodkowa.

®Wychyli¢ drazek powoli do géry - kwadrokopter wystartuje.

eDla unikniecia nieporozumien, zdefiniowalismy orientacje kwadrokoptera w
nastepujacy sposoéb: kwadrokopter ustawiony jest dziobem do kierunku lotu a
ogonem do operatora. Kierunek dzioba to ,,do przodu” a kierunek ogona — ,,do
tytu”. Lot kwadrokoptera w strone nieba to lot ,,w gére” a lot w strone ziemi to
lot ,,w d6t”. Strona ,,lewa” to lewa strona operatora a strona ,,prawa” to prawa
storna operatora. Wszystkie kierunki opisane w niniejszej instrukcji sq
definiowane jak wyzej.
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Przéd
W kierunku W kierunku
zgodnym z kwadrokoptera przeciwnym do
ruchem
wskazowek

zegara (Silnik 2)

ruchu wskazéwek
\& \ "\ zegara (Silnik 3)
’

W kierunku W kierunku
przeciwnym do zgodnym z
ruchu wskazéwek ruchem

zegara (Silnik 1) wskazowek

zegara (Silnik 4)

K kwadrokoptera /
Rys.18

e Po wiaczeniu kwadrokoptera nalezy sprawdzi¢ kierunek obrotu topatek wir-
nikow; topatki wirnika przedniego lewego i tylnego prawego powinny obracaé
sie w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, podczas gdy
topatki wirnika przedniego prawego i tylnego lewego powinny sie obraca¢ w
kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara.

o Jezeli kwadrokopter ma tendencje do znoszenia w jednym kierunku, nalezy to
skorygowac regulujac trymer na nadajniku zdalnego sterowania.

Uwagi:

e Przy pierwszym uruchomieniu nalezy ustanowi¢ potaczenie miedzy kwa-
drokopterem a nadajnikiem zdalnego sterowania.

o Ustanowic¢ potaczenie pojedynczo, celem unikniecia btedu potaczenia.

@ Celem zapewnienia lepszej ochrony akumulatora, po zaprzestaniu uzyt-

kowania kwadrokoptera nalezy odtaczaé kabel akumulatora od przewodu
zasilajacego kwadrokopter.

Funkcje trymera (KALIBRACJA

Jezeli kwadrokopter porusza sie do przodu/do tytlu nawet bez sygnatu
sterowania, uzytkownik moze wyregulowa¢ ustawienie trymera, tak
aby zapewni¢ wyréwnanie lotu kwadrokoptera.

TRYB DRAZKA 1 lub 3:

Jezeli kwadrokopter porusza sie cia-
gle do przodu, wciska¢ Trymer A do
czasu az odzyska réwnowage.

Jezeli kwadrokopter porusza sie
ciagle do tytu, wciska¢ Trymer A do
czasu az odzyska réwnowage.
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TRYB DRAZKA 2 lub 4:

‘ ‘

Jezeli kwadrokopter porusza sie
ciagle w bok, wciska¢ Trymer D do
czasu az odzyska rownowage.

Jezeli kwadrokopter porusza sie
ciagle do przodu, wciska¢ Trymer D
do czasu az odzyska r6wnowage

2. Jezeli kwadrokopter porusza sie ciagle w lewo/w prawo, nawet bez
sygnatu sterowania, uzytkownik moze wyregulowac¢ ustawienie
trymera lotki, tak aby zapewni¢ wyréwnanie lotu kwadrokoptera.

TRYB DRAZKA 3 lub 4:

Jezeli kwadrokopter porusza sie ciagle
w lewo, obraca¢ Trymer B w prawo do
czasu az odzyska réwnowage.

Jezeli kwadrokopter porusza sie ciagle
w prawo, obraca¢ Trymer B w lewo do
czasu az odzyska rownowage.

Jezeli kwadrokopter porusza sie cia-
gle w lewo, obraca¢ Trymer C w pra-
wo do czasu az odzyska rownowage.

Jezeli kwadrokopter porusza sie cia-
gle w prawo, obracaé¢ Trymer C w le-
wo do czasu az odzyska réwnowage.

PL
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3. Jezeli kwadrokopter obraca sie ciegle, nawet bez sygnatu sterowania,
uzytkownik moze wyregulowac¢ ustawienie trymera steru, tak aby
zapewni¢ wyréwnanie lotu kwadrokoptera.

TRYB DRAZKA 1 lub 2:

KA Jezeli kwadrokopter obraca sig ciagle w
O/%\’ powietrzu, w kierunku przeciwnym do ruchu
r\’l@’t‘,‘ wskazdéwek zegara, nalezy obraca¢ Trymer B
‘\”/‘ w prawo do czasu, az odzyska réwnowage.

Jezeli kwadrokopter obraca sie ciagle w
powietrzu, w kierunku zgodnym z ruchem
wskazdéwek zegara, nalezy obraca¢ Trymer B
w lewo do czasu, az odzyska rownowage.

Jezeli kwadrokopter obraca sie ciagle w
powietrzu, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara, nalezy obraca¢ Trymer C
w prawo do czasu, az odzyska rownowage.

v
0,
N/

X
‘\ -

Jezeli kwadrokopter obraca sie ciagle w
powietrzu, w kierunku zgodnym z ruchem
wskazéwek zegara, nalezy obracaé Trymer C
w lewo do czasu, az odzyska réwnowage.

9.
X,

Wychyli¢ drazek sterowania
przepustnicag do gory - predkosé¢
obrotowa wirnikéw gtéwnych zwiek-
szy sie i kwadrokopter zacznie sie
wznosié.

W goére

Push down the throttle control stick,
the rotation speed of the mains
rotors are decreasing and the
quad-copter descends accordingly.

W dot
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Skre¢ w m Obrécié¢ lewy/prawy drazek
lewo \"'@i , sterowania lotem w lewo - kwa-
“\”/“ drokopter skreci w lewo.

Obréci¢ lewy/prawy drazek stero-

Skreé w wania lotem w prawo - kwadro-

prawo kopter skreci w prawo.
Kiedy kwadrokopter jest w locie,
wychylenie do gory przycisku

Do przodu sterowania lotem do przodu/do tytu
sprawi, ze kwadrokopter bedzie le-
ciat do przodu.
Kiedy kwadrokopter jest w locie wy-
chylenie do dotu przycisku sterowania

Do tytu lotem do przodu/do tylu sprawi, ze
kwadrokopter bedzie leciat do tytu.
Obréci¢ drazek sterowania lotem w

Lot bok na lewo - kwadrokopter bedzie
w lewo leciat w lewo.
Obroci¢ drazek sterowania lotem w
L bok na prawo - kwadrokopter bedzie
otw .
prawo leciat w prawo.
3D Beczka

Istnieja 3 kanaty zdalnego sterowania: kanat matej predkosci, kanat Sredniej
predkosci oraz kanat duzej predkosci. Na dowolnym wcisna¢ przycisk beczki,
ulokowany w gornej czesci nadajnika zdalnego sterowania - kwadrokopter
wykona, odpowiednio, beczke do przodu lub beczke do tytu. Kiedy nadajnik
zdalnego sterowania pracuje na kanale duzej predkosci, beczke mozna wy-
kona¢ przy pomocy drazka sterowania lotem do przodu/do tytu oraz drazka
sterowania lotem w lewo/w prawo.

Beczka reczna (na kanale duzej predkosci)

Jezeli skok lewego i prawego drazka sterowania wynosi ponad 95%,
beczka zostanie wykonana jednokrotnie; jezeli skok obu tych drazkéw nie
przekroczy 95%, kwadrokopter bedzie wykonywat lot zgodnie z otrzyma-
nymi sygnatami sterujacymi.
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Przycisk beczki (na dowolnym kanale):

Efekt beczki mozna uzyskaé najtatwiej wciskajac przycisk beczki. Przed
wykonaniem beczki upewni¢ sie, ze kwadrokopter leci 3 m nad ziemia;
nastepnie wcisna¢ przycisk beczki - kwadrokopter wykona beczke do
przodu lub do tytu, zaleznie od otrzymanego sygnatu.

Wskazéwki:
1.0sobom poczatkujacym zalecamy oblatywanie kwadrokoptera na
kanale matej lub sredniej predkosci.
2.Zalecamy oblatywanie kwadrokoptera na otwartej i nieograniczonej
przestrzeni.

Tryb headless:

Wejscie do trybu headless:

Po nawigzaniu potaczeniu miedzy kwadrokopterem a nadajnikiem zdalnego
sterowania, wcisng¢ i przytrzymac¢ przez 2 sekundy przycisk umieszczony po
prawej stronie gornej czesci nadajnika - nadajnik zdalnego sterowania wy-
emituje 2 dzwieki, na ekranie bedzie migat komunikat ,,Stick Mode”, lampka
kontrolna kwadrokoptera przestanie swieci¢ swiatltem ciagtym i zacznie
migaé. Oznacza to, ze kwadrokopter pracuje w trybie headless.

Wyjscie z trybu headless:

W trybie headless wcisna¢ i przytrzymacé przez 2 sekundy przycisk
umieszczony po prawej stronie gérnej czesci nadajnika - nadajnik zdalnego
sterowania wyemituje 2 dzwieki, na ekranie bedzie w sposéb ciagly wyswie-
tlany komunikat ,,Stick Mode”, lampka kontrolna kwadrokoptera przestanie
migac i zacznie swieci¢ swiatlem ciagtym. Oznacza to, ze kwadrokopter nie
pracuje juz w trybie headless.
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Sprawdzi¢ kierunek lotu kwadrokoptera w trybie headless:

Jezeli kwadrokopter pracuje w trybie headless, niezbedne jest potwier-
dzenie kierunku lotu. Ustawi¢ dziob kwadrokoptera przed operatorem,
wychyli¢ oba drazki sterownicze do dolnego rogu na okoto 2 sekundy -
lampka kontrolna kwadrokoptera zapali sie; najpierw zacznie miga¢ wolno,
potem szybko; potwierdzenie kierunku lotu zakonczone.

1)

(x)]
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Rys.22

Sterowanie kierunkiem lotu w trybie headless:

* Sprawdzajac kierunek lotu kwadrokoptera, nalezy ustawi¢ kwadrokopter
dziobem do przodu a ogonem w strone operatora; teraz dziéb kwadrokop-
tera pokazuje kierunek do przodu; kierunek ten bezie uznawany za kierunek
,»do przodu” i wybierany po otrzymaniu sygnatu sterujacego ,,do przodu”,
niezaleznie od tego, w ktora strone celuje dziéb. Oznacza to, ze kierunki sg
zgodne z kierunkami operatora - przod operatora to kierunek ,,do przodu”,
tyt operatora to kierunek ,,do tytu”, lewa strona operatora to kierunek ,,w
lewo” a prawa strona operator to kierunek ,,w prawo”.

* Kiedy kwadrokopter lata w trybie headless, operator powinien caty czas by¢
skierowany w strone ,,do przodu”. W przeciwnym razie moze dojs¢ do utraty
kontroli nad kwadrokopterem. Sterowanie kwadrokopterem pokazano nizej:

Wychyl drazek sterowania
lotem do przodu/do tytu —
kwadrokopter poleci do
przodu, oddalajac sie od
operatora.

Wychyl drazek stero-
wania lotem do przodu/
do tylu — kwadrokopter
poleci do tytu, w kierunku
operatora.

Obréci¢ drazek sterowa-
nia lotem w bok w lewo -
kwadrokopter bedzie
leciat w lewg strone
operatora.

Obroci¢ drazek stero-
wania lotem w bok na
prawo - kwadrokopter
bedzie leciat w prawg
strone operatora.

Obroci¢ drazek sterowa-
nia skrecaniem w prawo -
kwadrokopter skreci w
lewa strone operatora.

Obréci¢ drazek sterowa-
nia skrecaniem w lewo -
kwadrokopter skreci w

prawg strone operatora.

PL
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Przycisk powrotu:

Kiedy kwadrokopter lata w trybie headless, wcisna¢ przycisk trybu
powrotu automatycznego; kwadrokopter rozpocznie lot w kierunku
kontrolera. Aby wyjs¢ z tego trybu nalezy wcisna¢ przycisk funkcji powrotu
automatycznego ponownie lub postuzy¢ sie drazkiem sterowania lotem do
przodu/do tytu.

Uwagi:

¢ Jezeli kwadrokopter pracuje w trybie headless, niezbedne jest potwier-
dzenie kierunku lotu. Sprawdzajac kierunek lotu kwadrokoptera nalezy
ustawi¢ kwadrokopter dziobem do przodu a ogonem w strone operatora;
operator powinien patrzy¢ w strone, w ktéra skierowany jest dziéb
kwadrokoptera. W czasie oblatywania kwadrokoptera, operator powinien
by¢ stale obrécony w tym samym kierunku.

» Kiedy kwadrokopter lata w trybie headless, jezeli kierunek lotu jest nie-
spojny z kierunkiem operatora lub wystapia odchylenia kierunku, nalezy
zatrzymac¢ lot i powtorzy¢ procedure potwierdzania kierunku.

Schemat potaczen silnika i ptytki PCB
Istotne jest, aby potaczenia ptytki obwodéw drukowanych (PCB) oraz pota-

czenia miedzy silnikiem a plytka PCB byty wykonane prawidiowo, zgodnie z
ponizszym schematem.

Panel odbiornika

Interfejs kamery

1.Silnik 1 powinien by¢ potaczony z interfejsem 1
2.Silnik 2 powinien by¢ potaczony z interfejsem 2
3.Silnik 3 powinien by¢ potaczony z interfejsem 3
4.Silnik 4 powinien by¢ potaczony z interfejsem 4
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Zmiana podstawki

Rys.23 Rys.24 Rys.25
1.Wyja¢ sruby przy pomocy 2. Wyciagna¢ pod- 3. Odtaczyé przewod
wkretaka, obracajac w stawke (Rys.24). silnika od wtyczki
kierunku odwrotnym do przewodu zasilaja-

ruchu wskazéwek zegara

(Rys.23). cego. (Rys.25)

Rys.26 Rys.27 Rys.28
4.Podtaczyé przewod sil- 5.Zamontowaé 6. Przymocowac¢
nika nowej podstawki podstawke do korpusu podstawke $ruba-
do wtyczki kabla gtownego kwadrokop- mi.(Rys.28)
zasilajacego (Rys.26). tera (Rys.27).

Montaz uchwytu telefonu komérkowego

Rys.29 Rys.30 Rys.31
1.Podtaczy¢ pret pod- 2.Wyregulowaé 3.0sadzi¢ uchwyt tele-
stawki do elementu pozycje elementu fonu komorkowego

mocujacego telefon mocujacego tele- w gornej czesci
komoérkowy (Rys.29). nadajnika zdalnego

fon, dopasowujac
go do rozmiaru
Uwaga: telefonu.(Rys.30)

sterowania. (Rys.31)

1. Aby zdemontowa¢ uchwyt, nalezy odchyli¢
srodkowg czes¢ preta podstawki do tytu i
powoli podnies¢ uchwyt.(Rys.32)

Rys.32

PL
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Pobranie i instalacja oprogramowania FPV

Instalowanie oprogramowania

e Kwadrokopter posiada wbudowang kamere #C4005; po zainstalowaniu
programu ,,MJX C4005 FPV” w smartfonie zdjecia i filmy rejestrowane przez
kamere kwadrokoptera bedzie mozna ogladaé na zywo, w trakcie lotu.

e W przypadku systemu Android zalecamy wejscie na naszg strone
www.manta.com.pl i pobranie aplikacji ,,MJX C4005 FPV”, lub
zeskanowanie kodu QR z opakowania.

e W przypadku systemu Apple iOS zalecamy pobranie aplikacji ,,MJX
C4005 FPV” ze sklepu App Store. lub zeskanowanie kodu QR z opa-

kowania.

Instrukcje

Zasilanie kwadrokoptera wiaczone, lampka kontrolna FPV (w dolnej czesci
kwadrokoptera) swieci sie. Wejs¢é do ustawienn smartfona, otworzy¢ zaktadke
WIFI, wyszukaé ,,MJX C4005 FPV ****” | potaczy¢ sie. Po pomysinym nawigza-
niu potaczenia, mozna wyjs¢ z ustawien. Otworzy¢ aplikacje ,,MJX C4005 FPV”
w smartfonie; klikngé¢ ,, MONITOR” aby wejs¢ do interfejsu sterowania, gdzie
mozna oglada¢ podglad z kamery kwadrokoptera w czasie rzeczywistym.

o © -

Rys.33 Rys.34 Rys.35
1.0tworzy¢ aplikacje 2. Klikng¢ MONITOR 3.0braz wyswietla-
,»MJX C4005 FPV”. przycisk ny jest na ekranie.
Usuwanie usterek
Usterka Przyczyna Rozwiagzanie
L. Zyroskop kwadrokoptera Ustawié kwadrokopter
1 | Lampki migaja szybko. wykrywa sygnat. na plaskiej
powierzchni.
FW przypadku braku
Kwadrokopter nie akt?/lcggflguénnaggg¥nik
otrzymuje sygnatu z H
5 | Lampki raz migaja araz éwieca | Radajnika zdainege | Z9ameggSterowania,
Swiatlem ciaglym. sterowania lub sygnat.W przypadku
potaczenie zostato polanzenia wylaezyé i
przerwane. wiaczyé nadajnik
zdalnego sterowania.
3 | Lampki migaja od czasu do Kwadrokopter nie ma | Naladowaé akumulator
czasu. wystarczajacej mocy lub wymieni¢ baterie.
4 | Kwadrokopter mocno sie Lopatka wirnika jest Wymieni¢ topatke/
trzesie. znieksztatcona. fopatki wirnika.
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Technical parameter of the quad-copter

Fuselage Length:230mm Gross Weight: about 102g Motor: Coreless motor
Overall height: 50mm Battery: Li-polymer 3.7V
Main Rotor Diameter: 106mm  Charging Time: about 70 minutes

Introduction

® Quad-rotor design insures more stable and powerful performance and make
all kinds of 3D action more easier.

o Headless Mode and One Key Return are available.

o New designed structure makes assembly and maintenance easier.

® Adopting 2.4G auto connection technology, scores of quad-copters can be
played at the same time.

e Equipped with the newest 6-Axis Gyro control system, this quad-copter has
the characteristics of stable flight and easy operation.

® Full charged battery can support 9 minutes steady flight.

Product/spare parts included in this packaging

Description QTY (pc) | Description QTY (pc) | Description QTY (pc)
Quad-copter 1 Blades 4 Screw 4

Holder of the i
Remote control 1 mobile phone 1 Screwdriver 1

Manual 1 Protecting frames 1 USB charger 1

Thank you for purchasing this product. Please read this manual carefully
before use and retain it for future reference.

Safety guidelines

® This product is not a toy. It is not applicable for children who are under
14 years old.

® Please read this instruction manual carefully before playing and operate
the product according to the manual.

® The users are in full charge of proper operating the quad-copter. The
manufacturer and dealers disclaim all responsibility for the damage caused
by misuse.

® Keep the small accessories away from the kids to avoid accident.

® Keep batteries away from fire or high temperature environment.

® When flying the quad-copter, keep it 1~2 meters away from user or others
to avoid injury due to collision.

® Not to decompose or modify the product which may cause malfunction
or accident.

® Fly the quad-copter within your eye vision for easy and safety control.

® Need adult supervision when this quad-copter is being played by children.

® Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be
used.

@ Insert batteries with correct polarity.

o Non rechargeable batteries are not to be charged; the transmitter need
3XAA batteries for work.

@ Do not mix old and new batteries.
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Main features of the remote controller

® Adopt microcomputer control remote controller system and 2.4G auto
connection technology, scores of cotpers can be played at the same time
without any interference.

® Control the function of upward,downward,forward,backward, leftward,
rightward,turn left, turn right and 3D flips & roll of the copter.

® Throttle control stick can be freely switched according to player's habit.

Sketch and function switches of the remote controller
9 /
3 |

13

16

10

: 12

14

Q)
15 _%;,4/? >

Remote Controller(Transmitter)

11

16.Holder of the
mobile phone
10. Power indicator

9. Power switch
3. Left stick
2.0ne key return

13. Throttle changing 1. Function headless/Camera
button (Left) 4. Right stick
5. Trimmer A 12. Throttle changing
6. Trimmer B 8T button é)Right
14.Beginner/intermediate/ - Irimmer
Advance 7. Trimmer C
15.Stick mode switch 11.Throttle limit button
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/ No. | Function switch Function description \

One key roll button: When the quad-copter is flying, press
this button, the quad-copter will roll forward once.

Camera button: When the quad-copter is powered on and
mounted with camera, this is the camera on-off button.
Headless mode on-off button: Press this button for about

1 Function/ 2 seconds, the remote control will send out 2 beep sounds
Camera and letters “ stick mod” will be flashing on the LCD screen,
the indicator light of the quad-copter turns from constant
“on” to “flashing”, then, the quad-copter is in the headless
mode. Press this button again for about 2 seconds, the
remote control will send out 2 beep sounds and “stick
mod” keeps constant “on”, indicator light of the quad-
copter turns from flashing to constant “on”, then, the quad-
copter exit headless mode.

When the quad-copter is flying in headless mode, press
one key return button, the quad-copter will fly towards
One key return player.

Press the one key return button again or operate the
forward /backward control stick, the quad-copter will exit
the one key return function.

STICK MODE 2:upward/downward,turn left/turn right;
3 Left stick STICK MODE 4:upward/downward,leftward/rightward.
STICK MODE 1:forward/backward,turn left/turn right;

STICK MODE 3:forward/backward,leftward/rightward.

STICK MODE 1: upward/downward,leftward/rightward;
STICK MODE 3: upward/downward, turn left/turn right;
STICK MODE 2: forward/backward,leftward/rightward;
STICK MODE 4: forward/backward,turn left/turn right.

In stick Mode 2 and 4, this button is null.
5 Trimmer A In stick Mode 1 and 3, it helps to tune the quad-copter's
forward and backward flight.

4 Right stick

In stick Mode 3 and 4, it helps to tune the quad-copter's
sideward flight.

6 Trimmer B In stick Mode 1 and 2,it helps to tune the quad-copter's left
and right direction turning speed.
In stick Mode 3 and 4, it helps to tune the quad-copter's

7 Trimmer C left and right direction turning speed.

In stick Mode 1 and 2,it helps to tune the quad-copter's
sideward flight.

In stick Mode 1 and 3, this button is null.
8 Trimmer D In stick Mode 2 and 4, it helps to tune the quad-copter's
forward and backward flight.

It controls the power source of the transmitter.Slide
the power switch to the “ON” position, the transmitter
is powered on; slide the power switch to the “OFF”
position, the transmitter is powered off.

9 Power switch

The indicator light keeps blinking slowly: the transmitter
is not activated.

Power The indicator light keeps flashing rapidly: the transmitter
10 L . ; - -
indicator is sending out connectional signal to the quad-copter.
The indicator light keeps on without blinking: the
\ transmitter is ready for controlling the flight. /
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/ No. Function switch Function description \
Lo The throttle of the quad-copter can be adjusted by this
1 Thrgtlt::aolrllmlt button, player can use this button to increase or decrease
the quad-copter’s upward/downward speed.
Throttle Slide down or slide up the 2 buttons at the same time
12/13 changing button to select the throttle control stick.
14 IntBeerg*In::?:ﬂel There are 3 flight modes of the quad-copter: low speed,
Advance medium speed and high speed.
15 aileron/rudder Also named Stick Mode changing button.Press this button
changing button to change the control stick mode.
Holder of the Being used to fasten the mobilephone to the remote
\ 16 mobile phone control. /

How to install the battery of remote controller

Pic.2
How to remove and insert batteries.

1. Unscrew counter clockwise to open the battery compartment cover.( Pic.1)

2. Install 3 X AA batteries into the battery compartment according to the given
polarity. ( Pic. 2)

3. Screw clockwise to close the battery compartment. (Pic. 3)

Select throttle control stick

There is 1 throttle button on either side of the remote controller.

1.Slide both of the 2 buttons to "R", the right stick is the throttle control stick.

2.Slide both of the 2 buttons to "L", the left stick is the throttle control stick.

3.Both of the 2 buttons should be either on the position of "R" or "L",
otherwise, the remote controller can not be activated.

SRR R

=) -
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Stick mode selection

Forward /
Backward Throttle
control j]| control

__ lINRightward
control

Pic.6
Forward /
Backward Throttle
control control

Leftward/

Forward /
Throttle
Backward
control = control
i
= ‘év S
Left/Right ‘ A Leftward/
furning (= =TI Rightward
contral /| 7}#‘ [\ control
o[ &)
Pic.7
STICK MODE:?2
Forward /
Throttle =r Backward
control control
Leftward/ NS i
Rightward = Lattrllﬁlr?m
control A

Rightward == &) o= LeftRight
control / rning
Pic.8

STICK MODE:3

When the right stick controls the
throttle, press the AILE/RUDD
button to select the Mode( Mode 1
or Mode 3).

Flight mode selection

STICK MODE:4

When the left stick controls the
throttle, press the AILE/RUDD
button to select the Mode( Mode 2
or Mode 4).

There are 3 flight modes available: low speed, medium speed and

EN

high speed.Player can select the flight speed by pressing the flight

mode button.

CH ¢ STICK MODE 2 ft] CH ¢ STICK MODE 2 CH ¢ STICK MODE 2 fm]
oo oM o
' l_ll_l%'i i s, t l_ll_l%'i
—_ O —_— —»
Pic.10 Pic.11 Pic.12
The quad-copter
Major parts of the quad-copter
Rotor blad Light
otorblade ON/OFF .
Protecting

frames

Anti-vibration
pad
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How to change new battery for the quad-copter

<&

Pic.13 Pic.14 Pic.15 Pic.16

1.0pen the battery compartment cover. (Pic.13)

2.Unplug the battery wire from the power wire plug of the quad-copter
and take out the battery. (Pic.14)

3.Plug the new battery wire into the power wire plug of the quad-copter
and insert the battery into the battery compartment. (Pic.15)

4.Close the battery compartment cover. (Pic.16)

How to charge the quad-copter

Turn off the quad-copter, open the battery door ,unplug the
battery cable from the power wire plug and take out the —
battery. Insert the USB charger into the USB interface |

of the computer or other USB outlet; connect the battery &, [

cable with the USB wire plug, and charging is proceeding

with indicator light "off". Once the battery is full charged,
the indicator light of the USB will turn red. Full charging
takes about 70 minutes.

NOTE:Battery should be full charged before storing.

Preparation for flight

®Make sure that the battery (at the bottom of the quad-copter)is well
installed and connected with power wire of quad-copter. The quad-
copter is OFF.

oTurn on the quad-copter;the flash light will keep flashing quickly, the
gyro of quad-copter will be in signal detecting condition. Set the quad-
copter to flat surface, about 4 seconds later, the flash light will keep
constant “ON”. It means that signal connection is finished and the quad-
copter is ready for flight.

®To ensure steady flight, please set the value of the Trimmer to the midpoint.

®Push up the throttle stick slowly and the quad-copter takes off.

®To avoid any misunderstanding, we have defined the orientation of the
quad-copter as follows:The quad-copter is set to be copter nose right
ahead and tail facing the player .The copter nose direction is named as
“forward”, the tail direction is named as “backward”. The copter flies up to
the sky is name as “upward”; the copter flies down to the ground is named
as “downward”. Player’s left side is named as “left”, player’s right side is
names as “right”. All the directions we are talking about in this manual are
subject to the definition above.
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/ Head of the \

quad-copter
Clockwise 7 < A \. Counterclockwise
(Motor 2) (Motor 3)
Left f Right
A\
Counterclockwise \ & N\ Y Clockwise
(Motor 1) 4 \ (Motor 4)

K quad-copter /
Pic.18

eWhen the quad-copter is on, checking the rotation direction of the rotor
blades;the front-left and right-back rotor blades should be rotating in
clockwise direction; the right-front and left-back rotor blades should be
rotating in counter-clockwise direction.

olf the quad-copter keeps flying to one side, it can be corrected by
adjusting the trimmer on the remote control.

Remarks:
® Signal connection between the quad-copter and the remote control is

required for the first use.
® Set the connection one by one to avoid signal connection error.

® To better protect the battery, please unplug the battery cable from the
power wire after the use.

Trimmer functions

If the quad-copter keeps moving forward/backward even there is no
control signal given, users may adjust the elevator trim to keep the
quad-copter balanced.

STICK MODE 1 or 3:

If the quad-copter keeps moving
forward, push down Trimmer A
until it gains balance.

If the quad-copter keeps moving
backward, push up Trimmer A
until it gains balance.

. &Q,,
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STICK MODE 2 or 4:

t
S0

If the quad-copter keeps moving
backward, push up Trimmer D
until it gains balance.

If the quad-copter keeps moving
forward, push down Trimmer D
until it gains balance.

2. If the quad-copter keeps moving leftward/rightward even there is no
control signal given, users may adjust the aileron trim to keep the
quad-copter balanced.

STICK MODE 3 or 4:

If the quad-copter keeps moving
leftward, turn right of Trimmer B
until it gains balance.

If the quad-copter keeps moving
rightward, turn left of Trimmer B
until it gains balance.

If the quad-copter keeps moving
leftward, turn right of Trimmer C
until it gains balance.

If the quad-copter keeps moving
rightward, turn left of Trimmer C
until it gains balance.

EN
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3. If the quad-copter keeps spinning even there is no control signal given,
users may adjust the rudder trim to keep the quad-copter balanced.

STICK MODE 1 or 2:

If the quad-copter keeps spinning
counterclockwise in the air, turn
right of Trimmer B until it gains
balance.

If the quad-copter keeps spinning
clockwise in the air, turn left of
Trimmer B until it gains balance.

If the quad-copter keeps spinning
counterclockwise in the air,turn
right of Trimmer C until it gains
balance.

If the quad-copter keeps spinning
clockwise in the air,turn left of
Trimmer C until it gains balance.

Push up the throttle control stick, the
rotation speed of the mains rotors

Upward . -
are increasing and the quad-copter
ascends accordingly.
Push down the throttle control stick,
the rotation speed of the mains
Downward rotors are decreasing and the

quad-copter descends accordingly.
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Turn the left/right turning control
Turn left stick to the left,the quad-copter
will turn left.
'/’,\‘%ﬂ\\‘ Turn the left/right turning control
Turn right \’4‘%‘, stick to the right,the quad-copter
“\'/‘ J will turn right.
When the quad-copter is flying,
Forward push up the forward/backward
control stick, the quad-copter will
move forward.
When the quad-copter is flying, push
Backward do_wn the forwardlbackw_ard control
stick, the quad-copter will move
backward.
Turn the sideward flight control stick
Leftward to the left side,the quad-copter will
flight fly leftward.
Turn the sideward flight control stick
Rightward to tITe right side,the quad-copter will
flight fly rightward.
3D Roll

There are 3 channels of the remote control: low speed channel, medium
speed channel and high speed channel. At any channel, press the roll
button on top of the remote control, the quad-copter will roll forward or roll
backward accordingly. When the remote control is at high speed channel,
roll action can be done through controlling the forward/backward control
stick and the leftward/rightward flight control stick.

Manual roli(at high speed channel):

When both of the left and right control stick travels are more than 95%, roll
action will be performed once; when both of the left and right control stick
travels are less than 95%, the quad-copter will perform the flight according
to the received control signal.
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One key roll (at any channel):

To easily enjoy the fun of rolling, player can press the one key roll button
to perform roll action. Before rolling, make sure that the quad-copter is
flying 3 meters above the ground; then, press the one key roll button, the
quad-copter will roll forward or backward according to the given signal.

TIPS:
1.Beginners are recommended to play the quad-copter at low speed or
medium speed channel.
2.1t is better to play the quad-copter at open and wide space.

Headless mode:

Enter into headless mode:

Once signal of the quad-copter and the remote control is successfully
connected, press the function button located at top right of the remote
control for 2 seconds, the remote control will send out two beep sounds
and there will be letters of “stick mod” flashing on the LCD screen, the
quad-copter’s indicator light turns from constant ‘ON” to “flashing”. That
means the quad-copter is in headless mode.

Exit headless mode:

When the quad-copter is in headless mode, press the function button at top
right of the remote control of 2 seconds, the remote control will send out 2
beep sounds and the letter “Stick mod” is keeping constant “on”; the quad-
copter’s indicator light turns from flashing to constant “on”. That means the
quad-copter has exited the headless mode.
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Check up on the direction of the quad-copter in headless mode:

When the quad-copter is in headless mode, flight direction proof is needed.
Set the head of the quad-copter ahead of the player, turn both of two control
sticks to the lower right corner for about 2 seconds, the quad-copter’s
indicator light will turn from slowly flashing to quick flashing and flight
direction proof is finished.

6

2
Alla)

Pic.22

Flight direction control in headless mode:

* When checking up on the flight direction of the quad-copter, set the quad-
copter nose right ahead and tail facing the player’s, at this time, the quad-
copter’s nose is pointing forward; this direction will be constantly
considered as “forward” when forward signal is given from the remote
control, no matter where the quad-copter nose is pointing to. That is to say,
the player’s straight front side is defined as “forward”; the player’s back
side is defined as “backward”, the player’s left side is defined as left; the
player’s right side is defined as right.

* When the quad-copter is flying in headless mode, player should keep facing
the forward direction. Otherwise, the quad-copter will be out of control. The
quad-copter control is showed as below:

Push up the forward/ Turn right the
backward control sideward flight control
stick, the quad-copter stick, the quad-copter
will fly forward, away will fly to the right side
from player. of the player.

Push down the forward/
backward control stick,
the quad-copter will fly
backward, towards
player.

Turn right the turning
control stick; the quad-
copter will turn to the
left side of the player.

Turn left the sideward
flight control stick; the control stick; the quad-
quad-copter will fly to copter will turn to the

the left side of player. right side of the player.

Turn left the turning
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One key return:

When the quad-copter is flying in headless mode, press one key return
button, the quad-copter will fly towards player. Press the one key return
button again or operate the forward /backward control stick, the quad-copter
will exit the one key return function.

Remarks:

*Flight direction proof is needed when the quad-copter is going to fly in
headless mode. When checking up on the flight direction, the quad-copter
should be set right ahead and tail facing the player; the player should face
the direction where the quad-copter nose is pointing to. Player should stand
in the same direction when playing the quad-copter.

*When the quad-copter is flying in headless mode, if the flight direction is
inconsistent with the player’s operating direction or there’s direction
deviation, please stop playing and carry out the flight direction proof action
again.

Schematic diagram of the connection of the motors and the PCB
It is important that the installation of the PCB and the wire connection of the

motor to the PCB should be connected properly according to the diagram
shown as below.

Receiver board

Camera Interface

1.Motor 1 should be connected with interface 1.
2.Motor 2 should be connected with interface 2.
3.Motor 3 should be connected with interface 3.
4.Motor 4 should be connected with interface 4.
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How to change the foot stand

Pic.23 Pic.24 Pic.25

1.Take out the screws 2.Pull out the foot 3.Unplug the motor
with a screwdriver by stand.(Pic.24) wire from the
turning counter power wire plug.
clockwise.(Pic.23) (Pic.25)

Pic.26 Pic.27 Pic.28
4.Connect the motor 5.Install the foot 6.Lock the foot stand
wire of the new foot stand to the main with screws.(Pic.28)
stand to the power body of the quad-
wire plug.(Pic.26) copter.(Pic.27)

Install the holder of the mobile phone

Pic.29 Pic.30 Pic.31

1.Connect the stand 2.Adjust the fixing 3.Set the mobile
bar to the mobile component upward phone holder to
phone fixing or downward the top of the
component.(Pic.29) according to the remote control.
size of the mobile (Pic.31)
Remark: phone.(Pic.30)

1.Pull back the lock center of the stand bar and
slowly push up the holder, the mobilephone
holder would be taken down.(Pic.32)
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FPV software download and installation

Install software

¢ The quad-copter is with build-in camera #C4005,install the “MJX C4005 FPV”
software to smart phone, the photos and videos that taking by the quad-
copter can be seen alive when the quad-copter is flying.

* For Android system, please visit our website www.manta.com.pl
to download the software “MJX C4005 FPV”.

¢ For Apple IOS system, please go to the APP store to download the
software “MJX C4005 FPV”.

Instructions

Power on the quad-copter, the FPV indicator light (at the bottom of the quad-
copter) is on. Enter into settings of the smart phone, open WIFI, search “MJX
C4005 FPV ****”and connect it. After successful connection, exit settings.
Open “MJX C4005 FPV” software at the smart phone; click “MONITOR” to
enter into the control interface to watch the real-time video.

y

Pic.33 Pic.34 Pic.35
1.0pen the software 2.Click the MONITOR 3.Image is showing
“MJX C4005 FPV” . button. on the screen.
Trouble shooting
phenomenon reason solution
Gyro of the quad-copter is .
1 | The lights are flashing quickly. under signda_lt_detecting Set;tr:;-.; ﬂ:?gucr?fég.r to
condition.

For abesence of signal,

The quad-copter is not activate the remote
The lights are flashing on twice |  received the signal from control for the signal
2 and flashing off once. the remote control or _connect_lon.For signal
signal connection interruption,turn off the
is interrupted. remote control and

turn it on again.

. . ; Charge the battery or
3 I?fe lights are flashing on and The quad-copter is chal?ge anotherrf):;ll

underpowered. charged battery.
4 The quad-copter is shaking The rotor blade is Change the rotor
fiercely. out of shape. blades.
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INFOLINIA SERWISOWA
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do pigtku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian w specyfikacje
produktu bez uprzedzenia.

Strona gtdwna www.manta.com.pl Strona

wsparcia technicznego www.manta.info.pl

SERVICE INFOLINE
tel: +48 22 332 34 63 or e-mail: serwis@manta.com.pl
from Monday to Friday. 9.00-17.00

The manufacturer reserves the right to make changes to product
specifications without notice.

Home: www.manta.com.pl
Home support: www.manta.info.pl
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