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Instrukcja obstugi
User's Manual
Navod k obsluze

Hasznalati utmutato
|[HCTPYKLISt KOPUCTYBAHHS

Aby zapewni¢ prawidtowg obstuge sprzetu
zapoznaj sie doktadnie z instrukcjg
i zachowaj jg na przyszio$é.
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To ensure proper use of this product
please read this User's Manual carefully
and keep for future reference.




DVD-060 WiFi Player

DVD 060 WiFi Multimedia Center umozliwia odtwarzanie multi-
mediéw bezposrednio z dysku komputera, przegladanie stron inter-
netowych oraz stuchanie radia internetowego. Dzieki wbudowanej
technologii WiFi nie potrzeba zadnego okablowania aby cieszy¢ si¢
wszystkimi dostepnymi funkcjami. W sprzecie wbudowane zostato
wyjécie HDMI, dzigki ktéremu mozesz oglada¢ filmy jakosci High
Definition.

Manta MM347 to niewielka, prosta w obstudze (podtgczenie
USB) i uniwersalna kamerka przeznaczona dla oséb, ktére dopie-
ro rozpoczynaja przygode z komunikatorami internetowymi i cenig
sobie przede wszystkim mate wymiary oraz tatwos¢ uzytkowania.
MM347 ma bardzo uniwersalny zaczep do mocowania na ekranie
notebooka. Posiada wbudowany mikrofon i czujnik o sprzgtowej roz-
dzielczo$ci 1,3 mega piksela, optycznej rozdzielczo$ci 2560x1920,
video: 640x480 - 30 klatek/sek oraz o$wietlenie diodami z mozliwo-
$cig regulacji natezenia, dzieki ktérym uzyskamy doskonaty obraz
podczas rozmowy z przyjaciétmi czy rodzing.

GPS-410 Easy Rider

Easy Rige,

Manta GPS-410 to najnowszy produkt nawigacji samochodowej,
wyposazony w superszczegétowa mape Polski MapaMap firmy
Imagis. Nowa stylistyka obudowy wykonanej z najlepszych mate-
riatéw, wbudowana antena, kolorowy panoramiczny wyswietlacz
o przekatnej 4,3 cala sprawiaja, ze Manta GPS-410 jest wyjatko-
wo eleganckim modelem. Ekran produktu posiada bardzo wydajne
pod$wietlanie, dzieki ktéremu wyswietlacz staje sie bardziej czytel-
ny, a prezentowane na nim dane widoczne nawet w bezposrednim
Swietle stonecznym.

MM625 Twin Turbo 4

Kierownica MM625 Twin Turbo 4 z systemem Force Feedback.
Kompatybilna z PS3/PS2/PSX/Xbox/PC USB. Kat obrotu kota kie-
rownicy wynosi 180 st. Wibracje oraz Force Feedback dziatajg za-
wsze, czyli na prostej drodze, przy szybkim braniu zakretow, przy-
spieszaniu - stowem w kazdym momencie. Systemy te dziatajg na
wszystkich platformach i w kazdej wersji Windows. Je$li gra nie ob-
stuguje wibracii, kierownica bedzie wibrowa¢ sama. MM625 posiada
dwa niezalezne silniki dla zwigkszenia efektu wibracji, 2-topatki do
zmiany biegéw i 12-przyciskéw “fire”. Gaz i hamulec w pedatach noz-
nych oraz 4-ro kierunkowy drgzek zmiany biegéw i hamulec reczny.



MM624 — AIR WHEEL
Instrukcja obstugi

OPIS PrZYCISKOW. . . . . oottt e e e e e 5
Ustawienia fabryczne pedatow i zmiany biegow . . . .. ... 6
Tryby OperaCy Ne . . . .. 6
L o= e - 6
Programowanie przyCiskU Qazu . . . . .. ... i 6
Programowanie przyciskow recznej zmiany biegow . . .. ... 7
Dostosowanie CZUTOSCI KIBIOWNICY . . . . . .« .ttt e e e e e e e e e e e e e e e e 7
KONrola trakCji . . . .. oo 7
Ustawienia kierownicy naPC . . . .. ... .. 8
Minimalne wymagania SPrzetowe . . ... ... ottt 8
Instalacja sterownika SyStemMOWEQO0. . . . . .. oot 8
Mozliwe problemy . . ... ... 9
Ustawienia KierowniCy Na PS3. . . . ... o e 9
Ustawienia Nna XBOX . . . . ..ottt et e e 9

User’s Manual

DS eI IONS . . . . o 10
Factory setting of Foot Pedals & Gear Shifter . ... ... ... 1
OPerating MOTES . . . . .. o 1
Ulimate vibration . . . . ..o 1
Programming the Gas button . . . . ... ... 1
Programming the Gear buttons for manual transmission .. .......... . ... i 12
Adjustment of steering Sensitivity. . . . ... ... e 12
Traction CONMrOl. . . . ..o e 12
Setting up Air Wheel for PC . . .. ... 13
Minimum System Requirements for PC. . . ... ... 13
Toinstall SystemM AriVer . . . . ..o 13
Problems may @NCOUNTEr . . ... ... ... .. . 14
Setting up Air Wheel for PS8 . . . .o 14
Setting up Air Wheel for XDoX . . . ..ot 14

Navod k obsluze

TIaGItKA . . . . . 15
Nastaveni od vyrobce: pedalt a fazeni rychlostnich stupfili . .. ... o 16
Operacni ZpUSObY POUZIVAN . . . .. ...ttt ettt e e e e ettt e e e 16
VI DraCE . .« . oo 16
Programovani tlagitek plynu. . . . ... 16
Programovani tlacitek ruéni zmény rychlostniho stupné . . ... ... 17
Prizplsobeni citlivosti volantu . . . ... ... 17
KONrola trakCe . . . . . oo 18
Nastaveni volantu Air Wheel pro PC . ... ... 18
Minimalni potfeba pro zafizeni. . . . ... ... 18




MM624 — AIR WHEEL

Instalace FidICTho Clenu SOUSTAVY . . . . . ..o oo 18
MOZNE ProblemY . . . . . 19
Nastaveni volantu Na PSS . . ... . 19
Nastaveni Na XDOX . . . . . oot e 20

Hasznalati utasitas

NYOMOGODOK . . ... 21
Pedalok és sebességvaltd gyari beallitasok. . . . . . ... 22
UzemmOdoK . . ... ..o 22
REZOONAIAS . . o o ot 22
GAZGOMD PrOGIrAMOZASA . .+« « v ettt ettt ettt e e e e e e e e e e e e 22
Kézi sebességvalto gombok programozasa . . ... ..o vttt 23
Kormanykerék érzékenység bedllitdsa . . ... ... it 23
MenetstabiliZAlAS . . . . . . .. 23
Az Air Wheel kormanykerék beallitasai PC-szamitogépen ... ... i 24
Minimalis rendszerkOvetelmeEnyek . . . .. ... o 24
Rendszer driver telepitese . . . . . ..o 24
Lehetséges problemak . . ... ... ... 25
Kormanykerék bedllitdsai @ PS3-NN. . .. ... 25
BeallitAsOK XDOX-0N . . . . oo e 25

IHCTpPYKLiIA KOPUCTYBaHHA

KHOMIKM. . . .t e e 27
3aBoACcbKa YyCTAHOBKA NEAANEN i BMIHM MEPEOAY . . . o . ot ettt et e e e e e e e e et e e 28
ONEPALLIMHI PEKMMU . . .. oottt et e e et e e e e e e e e e 28
[ 0T o T= T 28
[TPOTPAMYBAHHS KHOMKM TABY . . .« . o et ettt et e et e e et et e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e 28
MporpamyBaHHSt KHOMOK PYYHOT 3MIHM MEPEOAY . .+« « v vttt et e et e e e et e e e e e e e e e e e s 29
JlOCTOCYBAHHS HYTIIMBOCTI KEPMA . .+« o vt ettt et e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 29
KOHTPOMb TPAKLIT . .« oot et e e e e e e e e e e e e e e e e e 29
YcranoBka kepMa Air Wheel Ha MK . . . .. ..o 30
MiHIManbHI BAMOTM 00 OOMAMHAHHST . . . . oottt et et e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e 30
[HCTaNALIA CUCTEMHOTO KEPYBAHHS . . . . o o et ettt et et e et e e e e e e e e e e e e e e et e 30
MOKIUMBI MPOBIIEMU. . . . . ottt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e 31
YCTaHOBKa KEPMa Ha PS8 . . . o 31
POBMILLEHHS HA XDOX . . . oottt e e e e e e e e e e e e 31




MM624 — AIR WHEEL
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Opis przyciskow

Przycisk zmiany
Przycisk zmiany biegu biegu
Przycisk kontroli trakeji Eg_c;sk th?:x
Lampka kontroli trakcji ng:;sk LZ:;H

Przycisk trybu (Mode) Przycisk R1/Czamy

PS3-PS2Mxhox
Przycisk L1/Biaty
PS3-PS27¥k
Przycisk PS Przycisk m‘m
PS3-PS27Xy
Lampka trybu (Mode) =
) Przycisk O/B
Przycisk Select/Back P5S3-P52MXbox
PS3-PS2/Xbox Przycisk X/4
] PS3-PS2MXhox
Przycisk Start Przycisk o/
) PS3-PS2MXbox
Przycisk L3/ILT
PS3-PS2/Xbox

Przycisk R3MRT
PS3-P527Xhox

Przyeisk gazu Przycisk hamulea
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Ustawienia fabryczne
pedatéw i zmiany hiegow

Dla PS2/PS One

L1 Rl
@ @
A A

Dla PC
4 3

N A

Dla Xbox

- BXi

® ©
A A
Tryby operacyjne

Swiecaca sie czerwona lampka oznacza wiaczony tryb
operacyjny. Jest to tryb umozliwiajacy granie.

Powoli migajagca czerwona lampka oznacza tryb szyb-
kiego kierowania. W tym trybie czuto$¢ kierownicy jest
wigksza, co moze by¢ przydatne w grach wymagajacych
szybszej reakcji.

Szybko migajaca czerwona lampka oznacza tryb F1. W
tym trybie czuto$¢ kierownicy jest najwyzsza, odpowiada-
jaca wymaganiom gier Formuty 1.

Swiecaca pomararczowa lampka oznacza tryb progra-
mowania pozwalajgcy zaprogramowac przyciski gazu i
zmiany biegéw (Gear +, Gear -, Gas).

Wibracja

W PS1/PS2, Xbox i PC wibracja jest interaktywna z gra-
mi, w ktérych ustawiono wiaczong opcje wibracji. W PC
stosowane jest sprzezenie zwrotne wibracji. Niektére gry
pozwalajg na ustawienia sprzezenia zwrotnego wibracji
odpowiednio do réznych czynnikéw takich jak warunki dro-
gowe, kolizja czy efekt pracy silnika. Sprobuj ustawié ten
parametr tak, aby uzyskac jak najlepszy efekt wibracji

W PS3 wibracja jest rowniez interaktywna w czasie wy-
écigu. Jednakze w tym przypadku jest generowana przez
samg kierownice Air Wheel dzigki technologii A.l. Sim-
Tech. Wystepuije tu wiekszos¢ efektow takich jak wibracje
na drodze, przyspieszenie, hamowanie, zakrety itd. Wibra-
cja nie jest generowana jedynie przy kolizjach.

Jezeli chcesz zaprogramowaé wilasna konfigura-
cje przyciskéw, postepuj wedlug ponizszych wska-
zéwek

Programowanie przycisku gazu
Przyciski gazu i hamulca sg wstepnie zaprogramowane.
Prosimy sprawdzi¢ ustawienia w poprzednim rozdziale.

Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia przyciskéw, wykonaj

ponizsze czynnosci:

1. Znajdz przycisk przyspieszenia.

2. Naci$nij przycisk ,PROGRAM". Zapali si¢ pomaran-
czowa lampka.

3. Naciénij i przytrzymaj przycisk Gaz.

4. Teraz nacisnij przycisk zidentyfikowany jako przy-
cisk przyspieszenia. Wibracja potwierdzi wykonanie
programowania.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego trybu operacyjnego
nacisnij raz przycisk ,PROGRAM”.

S N

Macisni) preyeisk Program,

#ytrzymaj przyeisk Gaz
zapali sig pomarasiczowa lampka HEEY I PR e

4

. &

Nacismij preveisk Program,
aby wrocié do poprzedniego

trybu

&

Nacisnij przyeisk Fire
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Powtérz powyzsze kroki dla przycisku hamulca (Brake)
W PS2/PS1 pad kierunkowy stuzy do wyboru goérne;j i

dolnej sekcji prawego joysticka.
& . o\
prevtreyma) priveisk Gag

Nacisny) preyeisk Program,

zapali sig pemaranezowa lampka

@ . £

Maciinij prowy preyeisk aby Nacisnij preveisk Teach
wbraé prawy joystick wricid dio poprzednicgo
trvbu

Programowanie przyciskow
recznej zmiany biegow

Ustawienia zaprogramowane dla przyciskow zmiany

biegéw (Gear + i Gear -) odpowiadajg ustawieniom wigk-
szosci gier wyscigowych. Jezeli w konkretnym przypadku
przyciski zmiany biegéw nie odpowiadajg predefiniowa-
nym ustawieniom, mozesz je zaprogramowa¢ wykonujac
ponizsze czynno$ci:

1. Kazda gra ma wtasne przyciski zmiany biegow. Naj-
pierw znajdz przycisk zmiany biegu na wyzszy (Up
Shift).

2. Naciénij przycisk ,PROGRAM”. Zapali sie¢ pomaran-
czowa lampka.

3. Nacisnij przycisk ,Gear +".

4. Nacisnij przycisk wczesniej zidentyfikowany jako
przycisk przyspieszenia. Wibracja potwierdzi wyko-
nanie programowania.

& . o

\ammj preveisk Program,

sapali sig pomaranczowa lampka

previraymaj praveisk Gear +

<R

. &

Naciénij preyeisk PROGRAM aby
writd do popreednego trybu

&
-

Wacidnyj preveisk Fire

Powtérz powyzsze kroki, aby zaprogramowac funk-
cje zmiany biegu na nizszy dla przycisku Gear — (nizszy
bieg).

Dostosowanie czutosci kierownicy

Istniejg trzy tryby czutosci kierownicy odpowiednie dla
r6znego typu gier. Sa to Normal (Normalny), Fast (Szybki)
i F1. Tryb normalny stosowany jest przy wigkszosci gier
wyscigowych, takich jak Gran Turismo 4. Tryb szybki uzy-
wany jest w grach wymagajacych szybszej reakciji, jak Col-
lin Mclare Rally. Tryb F1 przeznaczony jest do gier For-
muty 1.

Tryb normalny, czerwona lampka swieci ciagle

Naciénij przycisk MODE — Tryb szybki, czerwona lamp-
ka miga powoli

Nacisnij przycisk MODE — Tryb F1, czerwona lampka
miga szybko

Nacisnij przycisk MODE — Tryb szybki, czerwona lamp-
ka miga powoli

Naci$nij przycisk MODE — Tryb normalny czerwona
lampka $wieci ciggle

Kontrola trakgciji

Kontrola trakeji polega na komputerowej kontroli gazu
i hamowania w celu zapewnienia optymalnej wartosci na
zakretach. Przycisk hamowania ma 2 potozenia. Potoze-
nie pierwsze stosowane jest podczas zwyktego hamowa-
nia przed wejsciem w zakret. Jezeli potrzebna jest wigksza
sita hamowania, nalezy przej$¢é w potozenie drugie.

Pedat gazu mozna trzyma¢ wciénigty do konca przez
caly czas trwania wyscigu. Na zakrecie wcisnij przycisk
hamulca. Zatrzymaj go w potozeniu pierwszym, jezeli sita
hamowania jest za mata, wcisnij przycisk na pozycje 2.
Wychodzac z zakretu pusé przycisk hamulca. Poniewaz
sita hamowania narasta stopniowo, hamowanie nalezy
rozpoczaé odpowiednio wczesniej, aby osiaggnaé stabil-
no$¢ jazdy podczas zakretu.

&

Miganie

Pozvcja 2 Poz'\qa 1

Swiatlo ciagle

&
&

Pozycja 2 Poz'\qa 1
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Kontrole trakcji mozna wytaczyé poprzez pojedyncze
nacisnigcie przycisku Traction Control. Lampka kontrolna
woéwczas zgasnie.

Ustawienia kierownicy
naPC

Minimalne wymagania sprzetowe
1. Komputer IBM PC lub kompatybilny z procesorem
Pentium Il 850 lub wyzszym, 512 RAM lub wiecej.
2. Jeden lub wigcej portéw USB.
3. System operacyjny Windows Me, Windows 2000,
Windows XP lub Windows Vista.
4. Zainstalowany Direct X wersji 8.0 lub wyzszej.

Instalacja sterownika systemowego

1. Podtacz przejscidwke USB do wtyczki PS2 kierow-
nicy

2. Upewnij sig, ze przetacznik PS3/PC/Xbox jest usta-
wiony w pozycji PC/Xbox.

3. W16z wtyczke USB do komputera. Pojawi sie komu-
nikat ,Znaleziono nowy sprzet” a sterownik HID zain-
staluje sie automatycznie.

4. Wi6z zataczonag ptyte CD ROM do stacji CD kom-
putera.

5. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi w
oknie dialogowym na ekranie komputera.

UWAGA:

Kierownica musi by¢ podtaczona do komputera, a ste-
rownik HID musi by¢ zainstalowany przed rozpoczeciem
instalacji z ptyty.

USB port

4. Po zakonczeniu instalacji przejdz do panelu sterowa-

nia Windows.

5. Kliknij dwukrotnie na ikone Kontrolery Gier.

Control Panel |3
[
Giame Controllers

| |

me Contmllers:

Double Vibration Steering Wheel
| g
oKk_| |

. Zlisty Kontroleréw Gier wybierz Double Vibration

Steering Wheel (Kierownica z podwdjng wibracja).

. Nacisnij przycisk Wtasciwosci.
. Skre¢ kierownice, nacisnij przyciski gazu (Gas) i

hamulca (Brake). Nacisnij takze wszystkie przyciski
oprécz Fire, aby sprawdzi¢ ich funkcje.

. Przetestuj wibracje w zaktadce Efekty (Effects page).

Skre¢ kierownice, nacisnij przycisk gazu lub hamul-
ca aby przeprowadzi¢ test wibracji.

Double Vibmtion Steering Wheel Content

Test | Effectpage |
~Aves Buttons —

+ (]

00000000
0000

ok | |
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10. Teraz mozesz rozpoczaé gre

11. W ustawieniach gry najlepiej wybrac kontroler Kie-
rownica o podwdjnej wibraciji (,Double Vibration Ste-
ering Wheel”) w opcjach kontrolerdw gry.

12. Zaprogramuj przyciski kierownicy i zmiany biegow
zgodnie z odpowiednimi funkcjami w opcjach gry.

13. W niektérych grach mozna dostosowac site sprzeze-
nia zwrotnego wibracji do warunkéw wystepujacych
w grze, np. nawierzchni drogi, kolizji itp..

14. W niektérych grach gaz i hamulec sa przypisane do
konkretnych przyciskéw. Nie zawsze istnieje mozli-
wos¢ skonfigurowania ich do aktualnych ustawien.
W takim przypadku zaprogramuj pedaty nozne do
odpowiednich przyciskéw.

Mozliwe problemy

Bezposrednio po podtaczeniu kierownicy do komputera
Windows wykryje nowe urzadzenie i wyswietli komunikat
,Znaleziono nowy sprzet’. Wéwczas zainstaluj sterownik
HID zgodnie z instrukcjami w oknie dialogowym.

Jezeli po podtgczeniu urzgdzenia nie pojawi si¢ okno
dialogowe, sprawdz nastepujace mozliwe btedy:

1. Jezeli urzadzenie jest podtaczone do HUB, sprobuj

podtaczy¢ je bezposrednio do komputera.

2. Jezeli jest podtaczone do komputera, sprobuj podta-
czy¢ do innego portu USB.

3. Przed podtaczeniem urzagdzenie wytacz wszystkie
programy. Nie podtaczaj urzadzenia zwtaszcza pod-
czas gry.

4. Jezeli kierownica byta podtgczona w chwili wigczania
komputera odtacz jg i podtacz ponownie, gdy kom-
puter zostanie uruchomiony.

Mozesz sprébowaé przeprowadzi¢ wykrywanie urza-
dzenia recznie. WejdZz w Panel Sterowania i kliknij dwu-
krotnie na ,Dodaj nowy sprzet”. Nastepnie postepuj zgod-
nie z instrukcjami w menu.

Ustawienia kierownicy na PS3
1. Przed uruchomieniem PS3 przeprowadz ponizszg
procedure:
2. Podtacz przej$ciowke do wtyczki PS2 kierownicy
3. Upewnij sig, ze przetacznik PS3/PC Xbox jest w po-
zycji PS3.
. Podfacz wtyczke USB do PS3.
5. Naciénij raz przycisk PS. Sprawdz, czy kierownica
dziata.

IN

USB part

Uwaga:

Jezeli kierownica zostanie podtgczona w trakcie gry, nie
zostanie skonfigurowana na port 1. Jezeli nie chcesz, aby
kierownica byta skonfigurowana na porcie 2, musisz recz-
nie przekonfigurowac jg na port 1.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk PS, az pojawi sie czarny
ekran. Wybierz (BRAK TEKSTU!)

Ustawienia na XBox
1. Podtacz przejécidwke do wtyczki PS kierownicy
2. Upewnij sie, ze przetacznik PS3/PC Xbox jest w po-
zycji Xbox.

Uwaga!

Dziatanie urzadzenia moze zosta¢ zaktécone przez sil-
ne promieniowanie elektromagnetyczne. W takim przy-
padku zresetuj urzadzenie i uruchom ponownie zgodnie z
instrukcjg obstugi. Jezeli urzadzenie w dalszym ciggu nie
bedzie dziatato, sprébuj uruchomié je w innym miejscu
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Descriptions

Button Gear* __ Button Gears
Button Button R2Z/R
TractionControl PRIPSLNbox
Light of Button LYL
Traction'Control FPS2N0ex

Button R 1/Black
Button®ode FEIPELNhox
Button L L'White
Bullon¥s PRMPELbox
Button ASY
i PRSI x
Light of Mode Button OB
PEIPS2Nbox
Button Select/Back
——— Button X/A
FEIFELbox PR35/ box
Button*Start Button OVX
FEIFSMbox
Button LYLT Button R3/RT
PEMPEL Xhox PRIPELNbox

ButtonGas Button'Brake
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Factory setting of Foot Pedals & Gear Shifter

For PS2/PS One

L1

&
LN

Rl

A

X

ForPC

4 3
Y+ axis t A-

For Xbox

@ ©
A A

Operating modes

When Red light is on,it is in operating mode.T hat is the
mode to play games.

When Red light is blinking slowly,it is in Fast steering
sensitivity mode. | n this mode,th e steering sensitivity is
faster to suit for some fast response required games.

When Red light is blinking quickly, it is in F1 mode. In
this mode, the steering sensitivity is even faster to suit for
requirement of Formula One games.

When Orange light is oniit is in Program mode.The
mode is used to program Button Gear +, Gear -, Gas

Ultimate vibration

In PS2/PS1, Xbox and PC, vibration takes place interac-
tive with the games when vibration is selected to be “On”
inside the game. In PC, vibration refers to force feedback.
Some games allows to set the degree of feedback force
to different condition, like road effect, collision, engine ef-
fect, etc. Try these parameter to obtain optimum vibration
effects.

In PS8, vibration is also effective interactive to racing.
However, it is generated by Air Wheel itself by the techno-
logy of A.l. Sim-Tech. Most of feedback effects, like road
effect, acceleration, braking, corning, are present. Only
collision, there has no vibration.

If you need to program the configuration of your buttons,
please follow the steps below:

Programming the Gas button

Gas and Brake button are preprogramed. Please check
the setting in the previous section.

If Gas and Brake buttons are required to be set to other
buttons for some reasons, follow the steps below.

1. Identify the button that is used as the accelerator.

2. Press the ,PROGRAM” button. The orange light will
light up.

3. Press and hold the Gas button.

4. Now press the button that was used as the accelera-
tor at the beginning of the game. A vibrationindicates
that programming is done.

5. Press the ,PROGRAM” button once to original ope-

rating mode.
Press Program bution, =
Orange light on Hold Gasbution

I

& &

=
. Press Program button to
Press a fire button onginal operating mode




MM624 — AIR WHEEL

Repeat the above steps to program the Brake button.
In PS2/PSH, direction pad is used to select upper and

lower section of right joystick.
& . a\

m‘ up’ ':nmm Hold Gasbution
& . &
Press Right button toselect  Press Teach button to
right joystick original operating mode

Programming the Gear buttons for manual
transmission
There are pregrammed button functions for both ,Gear
+"and ,Gear -b"ut ton. T hese settings are for most racing
games. If in a particular, the button for gear shift up and
shift down is not the one preset, please do the following
steps to program them.
1. Every game has different buttons for gear shifting.
Find out the Up Shift button first.
2. Press the ,PROGRAM” button. The orange light will
turn on.
3. Hold the ,Gear +” button.
4. Press the button that was identified as the Up Shift
button. A vibration indicates completion of program-
ming.

&

=

Press PROGRAM button,
Orange light on

o

Hold Gear + button

L

o

et

Press PROGRAM button
to original operating mode

&
B >

Press a fire button

Repeat the above procedure to program Down shift to
G”ear -bu’tto n accordingly.

Adjustment of steering sensitivity
There are 3 steering sensitivity for different type of ga-
mes. They are Normal, Fast and F1. Normal mode is for
general racing games, like Gran Turismo 4. Fast mode is
for some racing games needs quick response, like Collin
Mclare Rally. F1 mode is for Formula One games.
Normal mode, red light steady
Press MODE button — Fast mode, red light flash slowly
Press MODE button — F1 mode, red light flash quickly
Press MODE button — Fast mode, red light flash slowly
Press MODE button — Normal mode, red light steady

Traction control

Traction control is a computer control of both gas and
brake to an optimum value during cornering.

There are 2 stops on the Brake button. The first stop
is normally used to brake a car when entering a corner. If
more braking force is required, step to the second stop.

Gas pedal can be held at maximum through out the
whole racing. Press Brake button at corners. Stop at first
stop, if not enough braking force, press to second stop.
Release Brake button when exiting the corner. As braking
force is more gradually, braking can be applied earlier to
have a more steady turning.

/i stop l' stop

Steady
/ o stop I stop

Traction control can be switched off by pressing the
Traction Control button once. The light is off.
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Sel'tillg llll Control Paacl G ||
Air Wheel for PC |

Minimum System Requirements for PC
1. IBM PC or compatible with Pentium Il 850 or above
processor, and 512 MB RAM or more.
2. One or more USB port.
3. Windows Me, Windows 2000,Windows XP or Win-
dows Vista.
4. Direct X 8.0 or above installed.

Toinstall system driver
1. Connect up the adapter to the PS2 plug of steering

wheel first. o
2. Make sure the switch ,PS3 PC/Xbox"is on ,PC/Xbo- ...
x"si de. ok | |
3. Connect the USB plug to your computer. A message
of “New hardware detected” will be displayed and a 6. Select “Double Vibration Steering Wheel” from the
HID driver will be installed automatically. list of Game Controller.
4. Then, insert CD ROM included into the drive. 7. Then click ,Properties”.
5. A dialog will be popped up, run according to instruc- 8. Turn steering wheel, press Gas and Brake buttons,

tions on screen. also press all fire buttons except, to verify their func-

tions.

NOTICE: ) 9. Test vibration at the second page “Effect page”. Turn
The steering wheel must be plugged to computer and steering wheel or press Gas/Brake button to tes vi-
HID driver to be installed before the installation of driver bration.
from disk.
USE port Double Vibmtion Steering Wheel €

ﬂ' ' Test | Effect page |
—Axes Buttons

: (]

00000000
0000

ok ||
10. You can play game now.
4. After installation is completed, go to Control Panel of 11. Inside the game, it is best to select controller in
Windows. OPTION or CONTROLLER to “Double Vibration Ste-

5. Double click icon of “Game Controllers”. ering Wheel”.
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12. Then, program buttons on steering wheel and gear
shift to the corresponding function in OPTION of the
game.

13. In some games, force feedback can be set to diffe-
rent degree of different force type. For example, Col-
lision, Road Grip, etc. Try to modifiy these setting to
get satisfactory force feeling.

14. In some games, acceleration and brake are configu-
red to buttons. Some can be set to present configu-
ration of Gas and Brake pedals, some cannot. If not,
program the foot pedals to corresponding buttons.

Problems may
encounter

Just after plugging the stering wheel into your computer,
Windows will detect and come up “New hardware is detec-
ted”. Then, install the HID driver according to instructions
on dialog.

If no pop up menu is when the device is first plugged in.
Please check the following issue.

1. Ifitis connected to a HUB, try to connect directly to

the computer.

2. Ifitis already connected to the computer, try another
USB port.

3. Do not plug in inside any running software, particu-
larly inside a game. Do it at root directory.

4. Ifitis connected during power up of computer, ple-
ase unplug it and plug in again when computer start
up is completed.

You may try to do it manually. Please go to Control Panel

and double click “Add New Hardware”.

Then, follow instructions on the menu.

Settlng up Air Wheel for PS3

. Before power up the PS3,do the following procedure.
USB port

2. Connect up the adapter to the PS2 plug of steering
wheel first.

3. Make sure the switch ,PS3 PC/Xbox"is on ,PS3si
de.

4. Connect the USB plug to your PS3.

5. Press PS button once.C he ck whether Air Wheel is
working.

USB port

Notice:

If the Air Wheel is plugged in inside a game, it will be con-
figured not at Port 1 position.Y ou need to set it to Port 1 to
play,un less you want it to be at Port 2.

Press and hold PS button for a while,a black screen will
come up. S elect

Setting up Air Wheel for Xbox
1. Connect up the adapter to the PS2 plug of steering
wheel first.
2. Make sure the switch ,PS3 PC/Xbox”is on ,PC/Xbo-
X"si de.

Notice:

The normal function of the product may be disturbed by
Strong Electro Magnetic Interference. If so, simply reset
the product to resume normal operation by following the
instruction manual. In case the function could not resume,
please use the product in other location.
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Navod k obsluze

Tlacitka

Tlagitko F . Tiafitko fazeni
atitko razeni rychiostnich stupfil

rychlostnich stupfiti

Tlatitko kontroli trakcji
Zarovka kontroli trakgji

Tladitke R2 / R
P53 - PS2 1 Xbox

Tlagitko L2/ L
Thatftho zplscbu P53 - P52/ Xbox
pouziti (Mode) Tiaitke R1 / Cemy
P33 - PS27 Xbox
Tlatitko PS Tlaitko L1/ Bily
P33 - P32 [ Xbox
Zarovka zplsobu Tiaditho A7 Y
pougiti (Mode) PS3 - PS2 J Xbox
Tladitke O/ B
Tlatitko Select / Back P53 - P52 [ Xbox
PS3 - PS2/ Xbox

Tlacitko X / A
P53 - PS2 7 Xbox
Tladitho o/ X
P53 - PS2 7 Xbhox

Tlacitko Start

Tlacitko L3 /LT
PS3 - P52/ Xbox Tlaéitko R3 / RT

P53 - PS2 7 Xbox

Tlatitko plynu Tlatitko brady
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Nastaveni od vyrohce: .
pedalu a Fazeni rychlostnich stupiiu

Pro PS2/PS One

L1

€

I 4

Pro Xbox
X B

w 1 4 o
Operacni zpusohy
w5y y y
pouzivani
Svitici Cervena zarovka znamena zapnuty operacni

zpusob pouzivani. Je to zplsob pouzivani umoznujici pro-
vadeni her.

Pomalu blikajici Cervena Zarovka znamena zapnuty
zpusob pouzivani - rychlé fizeni. V tomto zplsobu po-
uzivani citlivost volantu je vétsi, to znamena ze mdlze byt
pomocna béhem hrani v hry, které vyzaduiji rychlou reakci
hrace.

Rychlé blikajici Cervend Zzarovka znamena zapnuty
zpusob pouzivani — F1. V tomto zpusobu pouzivani citli-
vost volantu je nejvétsi, to znamena spinéné pozadavky
pro hry Formule 1.

Svitici oranzovéa zarovka znamend zapnuty zptsob po-
uzivani - programovani, to znamena v tom pfipadé umo-
znéni programovani tlagitek plynu a fazeni rychlostnich
stupnid (Gear +, Gear -, Gas).

Viibrace

V pfipadé PS1/PS2, Xbox a PC vibrace je interaktivni v
pripadé her, ve kterych, je nastavena zapnuté opce vibra-
ce. W pfipadé PC je pouzita zpétna vazba vibrace. Nék-
teré druhy her umozniuji nastaveni zpétné vazby vibrace
prisludné pro rizné faktory (Cinitelé) takové jak cestni pod-
minky, kolize nebo efekt prace motoru. Skus nastavit tento
parametr takovym zpusobem, za U¢elem ziskani co nej-
kvalitnéjsiho efektu vibrace.

V pfipadé PS3 vibrace je také interaktivni béhem au-
tomobilového zavodu. Jenomze v tom pfipadé je genero-
vana samotnym volantem Air Wheel diky pouzité v nim
technologie A.l. Sim — Tech. V tom pfipadé vystupuje tady
vétsina efektll takovych jako: vibrace na cesté, zrychleni,
brzdéni, zatacky atd. Vibrace je generovana jen v pfipadé
kolize.

Pokud chcete provést viastni programovani konfigurace
tlacitek, postupuj dle nize uvedenych smérnic (postup():

Programovani tlacitek plynu

Tlagitka plynu a brzdy jsou vstupné (od vyrobce) napro-
gramovany. Prosime ovéfit nastaveni v predeslé ¢asti to-
hoto navodu k obsluze.

Pokud chcete provést zménu nastaveni tlacitek musite
provést nize popsané ¢innosti:

1. Vyhledej tlacitko zrychleni.

2. Stlag tla¢itko ,PROGRAM”. Rozsviti se oranzova
zarovka.

3. Stla¢ a pfidrz tlacitko ,plyn”.

4. V tom okamziku stla¢ tlacitko identifikovano jako
tlagitko zrychleni. Vibrace potvrdi provedeni progra-
movani.

5. Za ucelem navratu k predeslému zplsobu pouzivani
postaci jeden krat stlacit tlacitko ,PROGRAM”.
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& . o\

Stlaé tladitko Program,

rozsvili se oranZovi Zrovka Pridez tlacitko _plyn™

4

&
& ©

Stlad tladitko Fire

&

Silad tlabitko Program,
za néelem nivratu k
pedetiome spuisatn
posiviing
Opakuj vySe popsané ¢innosti pro tlacitko brzdy (Bra-
ke).
V pfipadé PS2 / PS1 smérovy pad slouzi k volbé horni

nebo spodni sekce pravého joysticka.
g . al\
Phadr? tladitko plym

Stlad tladitko Program,
rorsvitl se oranbova Rirovka

=+

. &

Stlat tladitke Teach
za itelem nivratu k
Ff\.\fscﬂénhl Fplisobu
powiivani

Stlad prave taditko za ddelem
volby pravého jovsticka

Programovani tlacitek ruéni zmény rychlost-
niho stupné

Naprogramované nastaveni pro tlacitka zmény rychlost-
nich stupid (Gear + i Gear -) odpovidaji nastaveni pro
vétsinu her zalozenych na automobilovych zavodech. Po-
kud v jednotlivych pfipadech tlacitko zmény rychlostnich
stupnl neodpovidaji pfedem nastavenych (predefinova-
ne) nastavenim, muzete provést jejich programovani po
provedeni nize popsanych ¢innosti:

1. Kazda hra ma vlastni tlacitka zmény rychlostnich
stupnid. Nejdfiv vyhledej tlacitko zmény rychlostniho
stupné na vyssi (Up Shift).

2. Stla¢ tlacitko ,PROGRAM”. Rozsviti se oranzova

Zarovka.

. Stla¢ tlacitko ,Gear +”.

4. Stla¢ pfedem nastavené tladitko jako tlaéitko zry-
chleni (akcelerace). Vibrace potvrdi provedeni pro-
gramovani.

& . o

w

Stlag tladitko Program, Pidrz tlagitko Gear +
rozsviti se oranzova Zarovka
. == é
. e . Silad tladnko
Stla talitko Fire PROGRAM 2a

idelem naveatu k
predediénm sphsobu
kv
Pokud chceme naprogramovat funkci zmény rychlost-
niho stupné na nizsi Gear — (nizsi rychlostni stuperi) mu-
site opakovat vySe popsané ¢innosti.

Pfizpiisobeni citlivosti volantu

Existuji tfi hladiny citlivosti (zplsoby pouzivani) volantu,
které jsou pfizplisobeny pro rizné druhy her. Jde o hladiny
Normal (Normalni), Fast (Rychly) a F 1. Normalni citlivost
je pouzivana u vétsiny her zaloZenych na automobilovych
zavodech takovych jak Gran Turismo 4. Citlivost ,rychla”
je pouzivana v pfipadé her, které vyzaduiji rychlejsi reak-
ce, jako Collin Mclare Rally. Citlivost F 1 je uf€ena pro hry
Formule 1.

Citlivost normalni, éervena Zarovka sviti porad

Stla¢ tlacitko MODE — Citlivost rychla, cervena zarovka
pomalu blika

Stla¢ tlacitko MODE — Citlivost F 1, Cervena Zarovka ry-
chlé blika

Stla¢ tlacitko MODE — Citlivost rychla, ervena zarovka
pomalu blika

Stla¢ tlacitko MODE — Citlivost normalni, Cervena zaro-
vka sviti porad




MM624 — AIR WHEEL

Kontrola trakce

Kontrola trakce je zaloZzena na pocitacoveé kontrle ply-
nu a brzdéni za G¢elem zajisténi optimalini hodnoty v za-
tackach. Tlacitko brzdéni ma 2 polohy. Prvni poloha je po-
uzivana béhem obyc€ejného brzdéni pred vjezdem do za-
tacky. Pokud potfebujete vétsi silu brzdéni musite pouzit
druhou polohu.

Pedal plynu mlzete drzet pritlaceny az do konce béhem
hry na automobilovy zavod. V zatacéce stlac tlacitko brzdy.
Zastav to tlaCitko v prvni poloze, pokud sila brzdéni je pfilis

mala, stlac tlacitko v 2 poloze. P¥i vyjezdu ze zatacky pust

tlacitko brzdy. Vzhledem k tomu, Ze brzdna sila se zvySuje
stupnovité, brzdéni musite zacit pfislusné dfivé, aby do-
sahnout stabilni jizdu béhem jizdy v zatacce

/ i
Poloha 2 Poloha 1
K Poloha 2 Poloha 1

Kontrolu trakce muzeme vypnout ve vysledku stlace-
ni jeden krat tlacitka Traction Control. V takovém pfipadé
kontrolni Zarovka shasne.

Blikani

Svitlo bez prestani

Nastaveni volantu Air
Wheel pro PG

Minimalni potieba pro zafizeni

1. Pocita¢ IBM PC nebo kompatibilni s procesorem
Pentium 111 850 nebo vyssiho fadu, 512 RAM nebo
vice.

2. Jeden nebo vice portt USB.

3. Operacni soustava Windows Me, Windows 2000,
Windows XP nebo Windows Vista.

4. Instalovany Direct X verse 8.0 nebo vyssi.

Instalace Fidiciho lenu soustavy

1. Pfipoj pfechodny ¢len USB k zastréce PS2 volantu

2. Zjisti zda prepina¢ PS3/ PC / Xbox je nastaven v
poloze PC / Xbox.

3. Vloz zastréku USB do pocitace. Na obrazovce moni-
tora se objevi informace ,Bylo nalezeno nové zafize-
ni” a fidici ¢len HID se nainstaluje automaticky.

4. Vloz pfipojenou desku CD ROM do stéanice CD po-
citace.

5. Dal postupuj dle informaci (navodu), které se budou
objevovat v dilogovem okné na obrazovce pocitace.
komputera.

Pozor:

Volant musi byt pfipojen k pocitaci, a fidici ¢len HID

musf byt nainstalovan pred zacatkem instalace s desky.

USB port

f

4. Po skonéeni (ukonéeni) instalace musime prejit k
fidicimu panelu Windows.
5. Dva krat klikni na ikonu Kontrolér Hér.
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Game Controllers

Game Controller

me Contmllers

| ey
ok | |

. Ze seznamu Kontrolera Hér zvol Double Vibration
Steering Wheel (Volant s dvojitou vibraci).

. Stla¢ tlacitko Vlastnosti.

. Otoc¢ volant, stla¢ tlacitka plynu (Gas) a brzdy (Bra-
ke). Také stla¢ vSechny tlacitka kromé Fire, za ce-
lem ovéfreni jejich funkce.

. Proved test vibrace v zalozce Efekty (Effects page).

Oto¢ volant, stlac tla¢itko plynu nebo brzdy za Gce-
lem provedeni testu vibrace.

Double Vibmton Steering Wheel Content

00000000
0000

ok ||

10. Ted maze$ zadit hru.

11. V nastaveni hry nejlépe zvolit kontrolér Volant s do-
jitou vibraci (,Double Vibration Steering Wheel”) v
opcich kontrolérd hry.

12. Proved programovani tlacitek volantu a zmény ry-
chlostnich stupnd v souladu s jednotlivymi opcemi
hry.

13. V pfipadé nékterych her miizeme prizpusobit silu
zpétné vazby vibrace k podminkam, které jsou ve
hfe, napt. povrch cesty, kolize atp.

14. V pfipadé nékterych her plyn a brzda jsou pfipsany k
urcitym tlacitkdm. Ne vzdy existuje moznost prove-
deni jejich konfigurace k aktualnimu nastaveni. V ta-
kovém pfipadé naprogramuj nozni pedaly k urcitym
tlacitkum.

Mozne problémy

Bezprostfedné po provedeni pfipojeni volantu k pocitaci
Windows vyhleda nové zafizeni a na obrazovce bude vy-
svétlend informace Vyhledano nove zafizeni. V tom oka-
dialogovém okné.

Pokud po pfipojeni zafizeni na monitoru se ne objevi
dialogové okno, ovér nize popsané moznosti vzniku chyb:
1. Pokud zafizeni je pfipojeno k HUB, zkus pfipojit za-

fizeni bezprostfedné k pocitaci.

2. Pokud zafizeni je pfipojeno k pocitaci, zkus je pfipojit
k jnemu portu USB.

3. Pfedem pred pfipojenim zafizeni vypni vSechny pro-
gramy. Zafizeni nesmi byt pfipojovano zvlast béhem
hrani v hry.

4. Pokud volant byl pfipojen v okamziku zapinani po-
Citace, musi byt odpojen a opét pfipojen, v okamziku
kdy poéita¢ bude uveden do provozu.

Muaze$ zkusit provedeni vyhledavani zafizeni ru¢né.
Vstup do Panelu fizeni a dva krét stla¢ ,Pfidéj nové zafize-
ni”. Potom postupuj dle navodu v menu.

Nastaveni volantu na PS3

1. Pfedem pred uvedenim do provozu PS3 proved nize
popsanou proceduru:

2. P¥ipoj pfechodny ¢len k zastréce PS2 volantu.

3. Zjisti zda pfepina¢ PS3/ PC Xbox je nastaven v po-
loze PS3.

4. Pripoj zastréku USB k PS3.

5. Stla¢ tlacitko PS. Oveér, zda volant spravné pracuje
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Nastaveni na Xbox
USB part 1. P¥ipoj pfechodny ¢len k zastréce PS volantu.
2. Zjisti zda prepina¢ PS3 / PC Xbox je nastaven v po-
loze Xbox.

Xbox

f

Pozor:

Pokud volant bude pfipojena béhem hry, ne bude prove-
dena konfigurace na port 1. Pokud ne chcete, aby volant
byl konfigurovan na port 2, musite ruéné provést rekonfi-
guraci na port 1.

Stla¢ a pridrz tlacitko PS, az k okamziku kdy obrazovka Pozor: .
bude mit dernou barvu. Pusobeni zafizeni mize byt ruSeno silnym elektroma-

gnetickym zafenim. V takovém pfipadé musite provést re-
set zafizeni a opét uvést zafizeni do provozu v souladu s
navodem k obsluze. Pokud zafizeni dale ne bude praco-
vat, zkus uvést je do provozu v jiném miste.
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Hasznalati utasitas

Nyomaogohok

Sebességvaltd gomb = Sebeségvalto gomb

Menetztabilizalas R2/R gomb
gombja P53-PS2¥box

Menetstabilizalas- L2/ gomb
jelzblampa P53-PS2¥box

— R1/Fekete gomb
P53-PS2/Xbox
_____ L1/Fehér gomb
PS3-PS2fxbox

_ Al gomb

Uzemmod(Mode)

PS gomb

Uzemmod-jelzdlampa
{Mode) PS3-PS2fxbox
B gomb
Select/Back gomb ifs‘apaiij“
PS3-PS2iXbox gom

PS3-PS2Xbox
Start gomb

L3¥LT gomb
PS3-PS2Xbox

Gizgomb

Fékgomb
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Pedalok és sehességvaltd gyari beallitasok

For PS2/PS One

& ©
A A

ForPC

4 3
Y+ axis ‘ ‘ Y- axis

For Xbox
b B

A 4

Uzemmodok

Vilagité piros jelzélampa az altalanos mikddési izem-
maodot jelzi, amelyben lehetséges a jaték.

Lassan villogé piros lampa a gyors kormanyzas (izem-
modjat jelzi. Ez az lzemmod a korméany fokozott érzékeny-
ségét biztositja, ami szligségesnek bizonyulhat gyorsabb
reagalast igényld jatékoknal.

Gyorsan villogé piros lampa az F1 modot jelzi, amely-
ben a kormanykerék érzékenysége legnagyobb, a Forma
1 jatékok kovetelmyényeinek megfeleléen.

Vilagité narancssarga lampa a programozasi modot jel-
zi, amelyben a gaz- és sebességvalté gombokat (Gear+,
Gear-, Gas) programozhatja

Rezgdhatas

A PS1/PS2, Xbox és PC gépekben a vibracio interak-
tivan egylttm(kodik azokkal a jatékokkal, amelyekben a
rezgés opcidé be van kapcsolva. PC esetében a rezgés

az er6 visszacsatolason keresztll generalddik. Bizonyos
jatékok lehetévé teszik az erbvisszacsatolas a kilénb6zé
tényez6knek megfeleld beallitdsat, pl. az Uti és id6jarasi
kortiményektdl, Utkozésektdl vagy motor miikodésétol
figgden. Prébalja ezt a paramétert ugy beallitani, hogy le-
hetéleg legjobb rezgéhatéast érje el.

A PS3-ban a rezgés szintén interaktiv, de itt maga az
Air Wheel kormanykerék generdlja a vibraciokat az A.l.
Sim-Tech technolégia felhasznaldsaval. Ebben az opcio-
ban majdnem minden effektus elérhetd, mint pl. Gtburkolat
miatti rezgés, gyorsulas, fékezés, bekanyarodas stb, az-
zal a kivétellel, hogy az Utkdzéseknél a rezgés nem jele-
nik meg.

Ha sajat nyomégomb-konfiguraciét szeretné beprogra-
mozni, kvesse az alabbi lépéseket:

Gazgombh programozasa
A gaz- és fékgomb el6programozva vannak. Kérjik, el-
lendrizze azokat a beallitasokat az el6z6 fejezetben foglal-
tak szerint.
Amennyiben megvaltoztatni kivanja a gombok beal-
litasait, kdvetkezd |épéseket kdvesse:
1. Talélja a gyorsulas gombjat.
2. Nyomja a ,PROGRAM” nyomoégombot. Felvillan a
narancssarga jelzélampa.
3. Nyomja és tartsa lenyomva a Gaz gombot.
4. Most nyomja meg a gyorsulasra szant nyomégom-
bot. A rezgés megerdsiti a programozas elvégzését.
5. El6z6 izemmaod visszadllitasahoz nyomja egyszer a
+,LPROGRAM” gombot.

£ . a\

Nyomja o Program gombot,

felvillan a naranscssiarga ldmpa Tartsa a Gaz gombat

4

. &

Myomja a Program gombot,
hogy visszatérjen az elozo
enmmodba

Nyomga a Fire gombot

Ismételje a fenti Iépéseket a fékgomb (Brake) szamara.
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A PS2/PS1 az iranyitépad a jobb joystick felsd és als6

szekcio kivalasztasara szolgal.
:.é/ =2 Q
tartsa a gaz gombot

Nyomyja a Program gombaot,
Felvillan a narancssarga lampa

@ . &

nyomja a jobb gombot nyomja a Teach gomboat
a jobb jovstick kivilasstisihoz  hoge visszaténjen az eldzd
fzemimadba

Kézi sebességvalto gomhok programozasa

A sebességvaltd gombok (Gear+ és Gear-) el6pro-
gramozott bedllitasai megfelelnek a versényjaték tdbb-
ségében alkalmazott beallitasoknak. Ha a konkrét esetben
a sebességvaltd gombok nem megfelelnek az alapértel-
mezett bedllitAsoknak, médosithatja a nyomégomb pro-
gramozasat az alabbi Iépéseket kdvetve:

1. Minden jatékban sajat sebességvaltd gombokkal
rendelkezik. Elsésorban talalja a magasabb fokoza-
tra valté gombot (Up Shift) az adott jatékban.

2. Nyomja a ,PROGRAM” gombot. Felvillan a narancs-
sarga jelzélampa.

3. Nyomja a ,Gear+” gombot.

4. Most nyomja az el6zetesen a magasabb fokozatra
valtdézasra szant gombot. A rezgés megerdsiti a pro-
gramozas elvégzését.

& . o

MNyomyja a Program gombaot,
felvillan a norancssarga mpa

4

. &

Nyomjpa a PROGRAM gombol
hogy visszaténen az eldzd
Ozemmddba

tartsa a Gear + gombot

&

Nvomja a Fire gombaot

Ismételje a fenti |épéseket az alacsonyabb fokozatra
valté gomb (Gear-) programozasahoz.

Kormanykerék érzékenység beallitisa

Kllénb6z6 tipust jatékok igényeinek megfelelGen
harom érzékenységi mod all rendelkezésére. Elérhetd
modok a Normal (Normalis), Fast (Gyors) és F1. Normalis
érzékenység a versenyjatékok tobbségében hasznalha-
t6 (pl. Gran Turismo 4). Gyors izemmdd a gyorsabb re-
agalast igénly6 (Colin Mclare Rally és hasonld) jatékokban
torténd felhasznalasra szant. F1 érzékenységi fokozat a
Forma 1-es katégoriaju jatékokban hasznalatos.

Normalis lizemméd, piros lampa folyamatosan vi-
lagit

Nyomja a MODE gombot — Gyors méd, piros lampa las-
san villog

Nyomja a MODE gombot —
san villog

Nyomja a MODE gombot — Gyors méd, piros lampa las-
san villog

Nyomja a MODE gombot —
folyamatosan vilagit

Menetstabilizalas

Menetstabilizalas a gaz- és féker6 szamitogépes sza-
balyozasa a bekanyarodasnal szilkséges optimalis érték
biztositasa érdekében. A fékgomb 2-allasu. Elsé allas a
szokasos, bekanyarodas el6tti fékezésre szolgal. Amen-
nyiben nagyobb fékerére van szliksége, allitsa at a gombot
masodik allasba.

Gazpedalt padléig nyomva tarthat az egész versény
soran. Bekanyarodas el6tt nyomja a fékgombot. Tartsa a
féket els6 allasban, ha tul gyenge a fékerd, allitsa at 2. al-
lasba. Kanyarbdl kijovetel utan engedie el a féket. Mivel
a féker6 fokozatosan névekedik, a menetstabilitas érde-
kében mar a bekanyarodas el6tt kezdje el a fékezést.

/ﬂ
7 X

F1 méd, piros lampa gyor-

Normadlis méd, piros lampa

Villozas

allas 1.allas

Folvamatos
vilagitas

2. al]as la]las
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A Traction Control gomb egyszeres lenyomasaval ki-
kapcsolhatja a menetstabilizal6 rendszert. A jelz6lampa
akkor elalszik.

Az Air Wheel
1 4 y
kormanykerek
y 1 4 y -
heallitasai PC-
1 4 1 4 y y
szamitdgépen
Minimalis rendszerkidvetelmények
1. IBM PC vagy kompatibilis, Pentium 11l 850 vagy
Ujabb grggesszorral rendelkezd, 512 vagy tébb RAM
2. Egy vagy tobb USB csatlakoz6.
3. Windows Me, Windows 2000, Windows XP vagy

Windows Vista operaciés rendszer.
4. Telepitett Direct X v. 8.0 vagy Ujabb.

Rendszer driver telepitése

1. Helyezze az USB étalakitot a kormany PS2 dugé-
jara.

2. Gy6z6djon meg arrol, hogy a PS3/PC/Xbox atkapc-
solé a PC/Xbox poziciora van allitva.

3. Csatlakoztassa az USB dugét szamitdgéphez. Me-
gjelenik az ,Uj eszkoz észlelve” lizenet, és automati-
kusan telepul a HID driver

4. Helyezze a késziilékhez csatolt CD-ROM lemezt a
szamitogéep CD meghajtéjaba.

5. Kdvesse e képernydn lathatd parbeszédablakban
megjelend utasitasokat.

Figyelem:

Miel6tt elkezdene a CD-r6l torténd telepitést, csatlakoz-
tassa a kormanykereket szamitogépéhez és telepitse a
HID drivert.

jﬁ

’z?

4. Telepités sikeres befejezése utan folytasson a Win-

dows vezérlépanelhez.

5. Kattintson duplan a Jatékvezérlék ikonjara.

Control Panel M5

| i
ok | |

. Jatékvezérlbk listajabdl valassza a Double Vibration

Steering Wheel (Kettds rezg6hatasu kormanykerék).

. Nyomja meg a Tulajdnosagok gombot.
. Forditsa el a kormanyt, nyomja a gaz- (Gas) és

fékgombot (Brake). Tovabba nyomja meg minden
nyomoégombot, tlizgombon kivdl, hogy ellenérizze az
adott gomb funkcidjat.

. Az Effektusok (Effects Page) lapon tesztelje a re-

zg6hatast elforditva a kormanykereket és lenyomva
a gaz- vagy fékpedalt.
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teering Wheel Content I

Double Vibrs

Test | Effectpage |
~ Axes

00000000
0000

ok ||

10. Most elkezdheti a jatékot.

11. Ajaték beallitasaiban ajanlatos a Kettds rezg&hatasu
kormanykerék (,Double Vibration Steering

Wheel) vezérl6t valasztani a jatékvezérl6k opcidi kdzdl.

12. Programozza a kormany és sebessévalté gombokat
a jaték beallitasaiban konfiguralt funkcioknak meg-
feleléen.

13. Bizonyos jatékok lehet6veé teszik az er6visszacsato-
las a kllonb6z6 tényezéknek megfelel6 bedllitasat,
pl. az uti és id6jarasi korilményektdl, litkdzésekto|
vagy motor miikddésétdl fliggben.

14. Bizonyos jatékokban gaz és fék funciok konkrét ny-
omogombokhoz vannak hozzarendelve. Nem mindig
tetsz6legesen médosithatja ezeket a bedllitdsokat.
llyen esetben a nyomégomb helyett a pedalokat pro-
gramozza adott funkciéhoz.

Lehetséges problémak

Kdzvetlenll a kormanykerék a szamitégéphez torténd
csatlakoztatdsa utan a Windows rendszer taldlja az Uj esz-
kozt és kijelzi az ,Uj eszkoz észlelve” szovegli lizenetet.
Akkor telepitse a HID vezérlét a parbeszédablakban me-
gjelend utasitasok szerint.

Ha a készilék csatlakoztatdsa utdn nem megjelenik a
parbeszédablak, kévetkez6 megoldasokkal probalkozzon:
1. Amennyiben a készllék a HUB-on keresztlil csatla-

kozik, kdzvetlenll a szamitdégéphez csatlakoztassa.

2. Ha mar csatlakoztatta a készlléket szamitégéphez,

prébalja egy mas USB aljzathoz csatlakoztatni a
kormanyt.

3. Csatlakoztatas el6tt kapcsolja ki minden futé pro-

gramot. Féleg a jaték kozben ne csatlakoztassa a
késziiléket.

4. Ha a szamitogép inditasakor a kormany mar csatla-
koztatva volt, vegye ki és Ujra csatlakoztassa a kor-
manyt, amikor a szamitégép mar teljesen indul el.

Prébalkozzon meg az eszkoz kézi felderitésével is. Be-
lépjen a Vezérldpanelbe és kattintson duplan az ,Uj esz-
kdz hozzaadasa’-ra. Majd kdvesse a meniiben megjelend
utasitasokat.

Kormanykerék beallitasai a PS3-nn

1. A PS8 elinditasa elétt kdvetkezd Iépéseket kdvesse:

2. Csatlakoztassa az atalakité kabelt a kormanykerék
PS2 dugojahoz

3. Gy6z4djon meg arrol, hogy a PS3/PC/Xbox atkapc-
sol6 a PS3 poziciéra van allitva.

4. Csatlakoztassa az USB dugét a PS3-hoz.

5. Nyomja egyszer a PS gombot. Ellendrizze, hogy a
kormany mukédik-e.

USB part

Figyelem:

Ha a jaték kdzben csatlakoztassa a korméanyt, az nem
az 1. szamu portra konfiguralédik. Ha nem akarja, hogy a
készUlék 2. portra legyen konfiguralva, manualisan atallit-
sa a késziléket 1. portra.

Beallitasok Xbox-on
1. Csatlakoztassa az atalakitd kabelt a kormanykerék
PS dugéjahoz
2. Gy6z6djén meg arrol, hogy a PS3/PC/Xbox atkapc-
sol6 az Xbox poziciéra van allitva.
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1,

.

Az erGs elektromagneses slgarzas megzavarhatja a
készllék mikodését. llyen esetben kapcsolja ki és Ujrain-
ditsa a késziiléket a hasznélati Utmutatoban foglaltak sze-
rint. Ha a készUlék tovabb nem miikédik rendesen, probal-
ja mas helyén Gjrainditani.
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IHCTpYKUIA

. i Knonka R2/IR
KHomka 3midm nepenaui PS3-PS2/Xhox
KHomika koHTponko Tpakuji Knomwa L2/L
TNamnouka PS3-PS2/Xbox
KOHTPOM
Tpakuii KHonka
R1Mopxa
Knonka PS3-PS2iXbox
pexumy (Mode) KHonka
L1/Bina
Knonka PS PS3-PS2/Xbox
KHonka AMY
Tamnouka pexamy (Mode) PS3-PS2/Xbox
Knonka Knonka O/B
Select/Back PS3-PS2iXbox
KHopka X/A
KHonka ofX
K“fs’;;ﬁ PS3-PS2/Xbox
Knonka RI/RT
Kronka L3/LT
4 ; PS3-PS2/xbox

Kuonka rasy Kuonka ransma
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3aBopacbka ycTaHOBKa neganem
i 3MiHM nepepay

Ina PS2/PS One
Rl

@ ©

AN A

Ona Xboxa
4 3

o ©
N A

@ ©
A A

OnepaudinHi pexmnmm
SaCBiqueEepBOHa nammnoyka oseaqae YBIMKHEHWIA
onepauiiHin pexum. Lien pexxum go3sonsie npoeoauTu
rpy.

[NoBinbHe MepexTiHHS YepPBOHOI FTAaMMOYKN O3HA4aE
PeXUM LLIBMAKOTO KepyBaHHS. B Libomy pexumi
YyTNMBICTb Kepma GinbLua, Lo Moxe ByTv npuaaTtHIM B
irpax, BUMararoumx LWBMAKOT peakLii.

LLIBnake MepexTiHHA YepPBOHOI TaMMOYKM O3HaYae
pexum F1. B uboMy pexumi 4yTnuBiCTb Kepma
HanbinbLua, Wwo Bignosigae Bumoram irop ®opmynu 1.

3acBiyeHa opaHxeBa flaMnoyka 03Ha4ae pexvim
nporpamyBaHHs, iK1 JO3BOMSE 3anporpamyBaTii KHOMKY
rasy Ta 3amiHu nepegad (Gear +, Gear -, Gas).

Ll

X

ax|

Bibpauis

B PS1/PS2, Xbox i K BibpaLisi € iHTepakTuBHa 3
irpamu, B sSiKUX YCTaHOBINEHO YBIMKHEHY onLito Bibpallii. B
MK 3acTocoBaHo LenneHHs BibpaLii 3BopoTHe Bibpalii.
[eski irpn 4O3BONSAIOTL HA YCTAHOBIEHHS 3BOPOTHOIO
LenneHHs BibpaLii BiaNoBiAHO [0 pi3HMX BMMBIB TaKUX
5K, IOPOXHI yMOBMU, Koni3is abo edpekT poboTta ABuryHa.
Monpobyn ycTaHoBUTY Lievi napaMeTp AN OfAepXKaHHS
HavikpaLioro edekTy BibpalLlii.

B PS3 BibpalLlisi € Takox iHTEPaKTMBHOIO Mif, Yac roHOK
.OfHak, B LibOMY BUNaAKy BOHA reHepyeTbCs cCammm
kepmom Air Wheel 3aBasiku TexHororii A.l. Sim-Tech. Tyt
nposBNseTbCs BinbLUiCTb edpekTiB Takux, sik BibpaLis
Ha 40pO3i, MPUCKOPEHHS, ranbMyBaHHS, MOBOPOTW i T. A.
Bibpauis He reHepyeTbCS TiNbkM NpY aBpisix.

Mpwn GaxkaHHi 3anporpaMyBaTi BNacHy KoHdirypadito
KHOMOK KOPUCTYNCA HUXYEeHaBeAeHUMU BKasiBKamu:

I'IporpamyBaHHﬂ KHOMKU rasy

KHonku ragy i ranbma € 3anporpamoBaHi. [Mpocrmo
nepesipuUTh PO3MILLIEHHS B MonepeaHbLOMY po3aini.

Mpu 6axkaHHi 3MIHUTK PO3MILLEHHST KHOMOK BUKOHAM
HWX4YeHaBeaeHi gii:

1. 3Haray KHOMKY NPUCKOPEHHS.

2. HatucHu kHonky ,[TIPOMPAMA”. 3acBiTutbes
opaHxeBa famnoyka.

3. Hatuchu Ta nputpuman kHonky Gaz .

4. Tenep HaTUCHW KHOMKY iAEHTUMIKOBAHY SIK KHOMKa
npuckopeHHs. Bibpauisi nigTBepanTh BUKOHAHHS
nporpamyBaHHs1.

5. [Ins noBepHeHHs 40 NonepeaHbOro onepawiiHoro
peXMMy HaTUCHU OAuH pa3 kHorky ,[TIPOTPAMA”.

S N

Hamwenn kaongy porpava,

Iprrrpaneait kronky Gaz
TACRITHTREA GPAHACEL TIMIIONKD :

i

. &

Hawmcun xmomy []pmpnr_\,
LT OB RN 0 OB TiRol o
ey

&
-

Harsenn knonky Fire
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MoBTOpYW BULLIEHaBEAEHI Aii ANS KHOMKKW ranbma (Bra-
ke)

B PS2/PS1 reiimnag HanpsiMKy Criyxutb Ans BUGopy
BEPXHbOT Ta HMKHBLOT CEKLLii NPaBOro MKoMCTUKa.

- O\

psrrpaesai gieonxy Gaz

b

Harmenn knonsy Nporpasa,
EICEITHTICH OPAICKSED JaMIo Rk

<4

. &

Hamecan knonky Teach
JULH OBEPHEINA [0
MOHEPETHEOTD PEHHMY

Hamwcnn npasy KHOIKY 114
EGopy Ipasero TEoRCTIED

MporpamMyBaHHA KHONOK PY4YHOI 3MiHU
nepenay
YcTaHOBKM, 3anporpamoBaHi Ans KHOMOK 3MiHW
nepegay (Gear + i Gear -), BinnoBigaTb ycTaHoOBKaM
BinNbLUOCTi FOHOYHUX irop. AKLWO B KOHKPETHOMY BUMaAKy
KHOMKM 3MiHM LUBUAKOCTEN HE BiANOBIAaTL BKa3aHUM
YCTaHOBKaM MOXeELL iX 3anporpamyBaTti, BUKOHYOUM
HVDKYeHaBeeHi aii:
1. KoxHa irpa mae BrnacHi KHOMKu 3MiHv nepeaay.
CnouaTky 3Haau KHOMKy 3MiHV nepegadi Ha BULLY
(Up Shift).
2. Hatuchu kHonky ,PROGRAM”. 3acsitntbcs
opaHxeBa namrouka.
3. HatucHu kHonky ,Gear +”.
4. HaTtucHmM KHOMKY iaeHTUdIKoBaHy paHille SK KHomKa
npuckopeHHs1. Bibpauis ninTBepanTb BUKOHAHHS
nporpamyBaHHs1.

-

Harmcr smomsy Hporpasa, Tiparpasiail gronky Gear -+
WCHITHTRGH OPAATED JAMTOHKD

3.
. &

Harmcimn gy’ TTPCUPAMA
TUTA IOBSPHEHHA 0 BoNepealbors
s

&

HaTHCHE KHONKY Fire

[MoBTOpPYW BULLLEEHABELEHI Aji AN NporpaMyBaHHs
YHKUIT 3MiHWM NepeaaYi Ha HWXYy Ans kHonkv Gear —
(Hwxya nepepava).

HOCTocyBaHHH ‘-IyTnI/IBOCTi Kepma

ICHYIOTb TPY peXmMMK YyTIMBOCTI KepMa BiANoBIAHO ANs
pizHoro Tuny irop. Humn € Normal (Hopmanbshuin), Fast
(LLBmako) i F1. Pexxvm HopManbHWii BUKOPUCTOBYETLCS
B BinbLLOCTI rOHOYHYMX irop Takux, sik Gran Turismo
4. LLIBNOKWI peXXuM BUKOPUCTOBYETLCS B irpax, ki
BMMararThb LBKAKOI peakuii Takux, sk Collin Mclare Rally.
Pexwvm F1 npuaHadeHnn gns irop ®opmynm 1.

PexxvM HopManbHUI, YepBOHa NamMmnoyka
CBIiTUTBLCA NOCTINHO

HatucHu kHonky MODE — Pexum LwiBmakui, YepBoHa
namnoyka MepexTuTb NOoBOni

HartuchHu kHonky MODE — Pexum F1, yepsoHa
namnoyka MepexTuTb LUBUAKO

Hartunchu kHonky MODE — Pexum LwiBmakui, YepBoHa
nammnoyka MepexTuTb Nosoni

HatucHu kHonky MODE — Pexxvm HopmarnbHui,
YepBOHa famnoyKa CBITUTLCSA NOCTINHO

KoHTponb Tpakuii

KoHTponb Tpakuii nonsrae Ha komn'loTepHOMY
KOHTPOi rasy Ta raribMyBaHHsI 3 METOI OfiepXKaHHsI
ONTUMarnbHOI KOCTi Ha NoBopoTax. KHonka ranbma mae
2 nonoxeHHs1. MNepLue NONOXeHHs BUKOPUCTOBYETLCS
nig Yyac 3BMYaNHOIO raribMyBaHHs Nepes BXOMKEHHSM
B noBopoT. [Mpu notpebi 6inbLUoi cunm ranbMyBaHHs!
HeoOXiAHO NeperTV Ha Apyre NOMNOXEHHS.

[Mepanb razy MOXHa TPMMaTU HATUCHYTOO [0 KiHUA
MPOTSIrOM BCbOIO Yacy TpPUBaHHS roHOK. Ha noBopoTi
HaTUCHW KHOMKY ranbma. MpuTtpumaii ii B nepLiomy
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NMONOXEHHI, SKLWO cuna ranbMyBaHHsS HeJOCTaTHs — 3. MNig’eaHan Bunky USB po komm'totepa.. MosiButbes
HaTWCHW KHOMKY Ha MONoXeHHs 2. Buxoasun 3 nosopoty NOBIAOMIEHHS ,3HalieHO HOBe ObnagHaHHS”, a
BiAMYyCTW KHOMKY ranbma. Tak ik cuna ranbMyBaHHS Apawsep HID 3aiHCTantoeTbCcst aBTOMaTUYHO.
36inbLUYETECSA NOCTYMNOBO, TO ANS AOCSATHEHHS CcTabinbHOT 4. Bknagw pogaHui auck CD ROM B guckosig CD
301 Ha NOBOPOTi HEOOXiAHO, BIAMOBIAHO, MOYMHATH komm'loTepa.
ranbMyBaHHs 3asganeriap. 5. [in BignoBigHO A0 IHCTPYKLUIN, SIKi BUCBITMNIOKOTLCS B
AianoroBomy BikHi Ha ekpaHi komm'toTepa.
YBArA:

Kepmo noBuHHO ByTu nin’eqHaHe [o komm'loTepa,
a gpaveep HID noBuHeH GyTu 3aiHCTanNboBaHWin 40
noyartky iHcTansauii 3 gucky

2 atop l'stop

USBpaﬂ
2" stop I stop J

KoHTponb Tpakuii MOXXHa BUMKHYTU OAHOPA30BUM ’

HaTuckoMm kHorku Traction Control. Togi KOHTponbHa
niamroyka rnoracHe.

4. Ticnsa 3akiH4YeHHs iHcTanAwii nepenay Ao naHeni
ynpasniHHs Windows.
5. KnikHu aBa pa3v Ha ikoHy KoHTponepw Irop.

Control Panel W5 I

YcTaHOBKa Kepma
Air Wheel Ha K

MiHimMmanbHi BUMOrn oo obnagHaHHA | | I
1. Komr'totep IBM PC abo komnaTubinbHuii 3
npouecopom Pentium Il 850 i Buwmm, 512 RAM abo
BinbLue.
2. OpuH abo binbLwe nopris USB. I
3. Cucrtema onepauiiHa Windows Me, Windows 2000,
Windows XP lub Windows Vista.

4. BaiHctanboBaHwui Direct X Bepcii 8.0 abo BuLLe. potle Vinafin Sahy Woae
IHcTansLia cuctemMHoro KepyBaHHA | Properties I
1. Mig’aHan nepexigHvk USB o Bunkn PS2 kepma.

2. MepekoHaiics, Wwo nepemukad PS3/PC/Xbox _ok | |

BCTaHOBIEHMWI B nonoxeHHi PC/Xbox.
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6. 3i cnucky KonTponepis Irop Bubepu Double Vibration
Steering Wheel (Kepmo 3 noasinHoto BibpaLlieto).

7. HatucHu kHonky BnactusocTi.

8. NoBepHW KepMO, HAaTUCHU KHOMKYM ra3y (Gas) i
ranbma (Brake). Takox HaTUCHW BCi KHOMKM, Kpim
Fire, Ana nepesipku ix dYHKLNA.

9. lMportecTy Bibpauito B 3aknaaui Edextn (Effects
page). lNoBepHu KepMO, HaTUCHM KHOMKY rady abo
ranbma Ans NpoBeAEeHHS TecTy Bibpauii.

Double Vibmtion Steering Wheel Content

— Buttons —
' m

00000000
0000

ok | |

10. Tenep moXeLl po3MoYMHATH Ipy.

11. B po3milLeHHsIX irop Halrkpalle BubpaTu B onuisx
KOHTpOnepiB irop KOHTponep Kepmo 3 nogiiHo
Bibpauieto (,Double Vibration Steering Wheel”).

12. 3anporpamy KHOMKM kepMa i 3MiHW nepeaay 3rigHo
3 BiANOBIAHUMY DYHKLISIMU B ONUsiX irop.

13. B pgeskux irpax MoXHa npucTocyBath cuny
3BOPOTHOIO LUENMeHHs Bibpauii 4o yMOoB, siKi
NosIBMSAOTLCS Y rPi, HANpWKNaa, MOBEPXHst 4OPOru,
dBapii Ta iHLWi.

14. B pesikux rpax ras i ranbMo npve’sidaaHi 4o
KOHKPETHUX KHOMOK. He 3aBxau icHye MOXNMBICTb
CKOHQirypyBaTH iX 40 aKTyarnbHUX PO3MiLLEeHb.

B Takomy Bvnagky 3anporpamyi negani Ans Hir
BiANOBIOHUMW KHOMKaMMU.

Moxnusi npobnemu

Be3nocepenHbo nicns nig eaHaHHs kepMa 4o
komm'totepa Windows BUSIBUTb HOBWI NPUCTPIN
i BUCBITNNTb NOBIAOMMEHHS ,, 3HaOEHO HOBE
obnagHaHHs". Togi 3aiHcTanton gpaneep HID 3rigHo 3
IHCTPYKUiSIMM B [ianoroBomy BiKkHi.

AKLLO nicns nig’eQHaHHSA He NOoSIBUTLCS Aianorose
BiKHO, MEPEBIP MOXNBI HACTYMHI MOMUITKU:

1. Akwo npucTpin nig’eaHannn go HUB, nonpobyi
1noro nig’egHaHaTn 6esnocepeaHbO 40 KOMM'loTepa.

2. SAKwo np1CTpin Nig’eqHaHUiA 1o KOMM'OTEPa,
nonpobyn nia’eaHaTy Ao iHworo nopty USB.

3. lNepen nig’eagHaHHAM NPUCTPOIO BUMKHW BCi
nporpamu. He nig’eaHyit npuctpoto ocobnveo nig
yac irpu.

4. fAkwo kepmo Byno nig’egHaHe nifg Yac BMUKaHHS
KoMm'toTepa Bia'edHaw oro Ta nig 'egHar NoBTOPHO
nicnsi NpMBeAEeHHs B fjto KoMn'loTepa.

MoxkeLu nonpobyBaT MPOBECTU BUSIBIIEHHS MPUCTPOLO
BPY4Hy. YBian B MaHenb YnpasniHHSA i KnikHu ABa
pasu Ha ,, [logan HoBe obnagHaHHs . INicnsa yporo gin
BiAMOBIAHO A0 IHCTPYKUi B MEHIO.

YcraHoBKa kepma Ha PS3

1. MNepen npuseneHHsm B fito PS3 nposean HacTynHy
npoueaypy-:

2. MNig’eaHan pos’em go Bunkun PS2 kepma

3. lMNepekoHaliics B TOMY, Lo nepemmkay PS3/PC Xbox
3HaXOAMTLCS Ha MonoxeHHi PS3.

4. Mig’egHan Bunky USB o PS3.

5. HatucHu oguH pa3s kHorky PS. [NepekoHaiicsiB Tomy,
LLIO KEPMO fj€.

USB part

YBara:

Akwio kepmo byae nif’egHaHe B Xofi irpy, To BOHO He
Oyne ckoHdirypoBaHe Ha nopt 1. Akuwo He baxaew, wob
KepMo Byro ckoHirypoBaHe Ha nopTy 2, HeobXiAHO 1oro
BPYYHY nepekoHdirypyBatu Ha nopT 1.

PoamiweHHsa Ha Xbox

1. Nig’egHait po3’em go Bunku PS kepma

2. MepekoHaiics, wo nepemukay PS3/PC/Xbox
BCTAHOBIEHWI B NOnoxeHHs Xbox.




MM624 — AIR WHEEL
D

.

Po6oTta npuctpoto moxe ByTn nopyLueHa nig BnAveoM
CUIMbHOTO eMleKTPOMarHiTHOro BUNPOMiHIOBaHHS. B
TakoMy BUNagKy HeobXxigHO BUKOHATW nepesarpy3aky
NPUCTPOIO Ta NOBTOPHO MPUBECTM NOTO B Ait0 BiANOBIAHO
3 iHCTpYKLieto 06cnyroByBaHHS. AKLLO MPUCTPIil 3HOBY He
Oyae [idaTv — nonpoOyw MPMBECTY AOTO B Ait0 B iHLLOMY
Micui.




MM624 — AIR WHEEL
Note




MM624 — AIR WHEEL
Note




11 - calowy szerokoekranowy mini telewizor LCD1101 z funkcjg
monitora. Ekran nie wytwarza promieniowania. Obraz dziata w try-
bach: AUTO, PAL, NTSC. W komplecie zataczone sa stuchawki,
zasilacz sieciowy i samochodowy. Wielojezykowa obstuga OSD,
wszystkie funkcje dostepne z pilota. Wejscia Video, Audio i VGA.
Automatyczne programowanie oraz mozliwo$¢ podtaczenia anteny
zewnetrznej. Wymiary: 36,7 x 20,5 x 4,8.

DVD-080 X-recorder

Zestaw do projekeji dzwigku przestrzennego nowej generagii.
Kolumna MM5400 SoundStage zostata zaprojektowana po to, by w
prosty i niewymagajacy duzej wiedzy technicznej sposéb uzyskac
efekt prawdziwego dzwieku 5.1-kanatowego. SoundStage dostar-
cza przestrzenny dzwigk z dynamicznym basem. W zestawie za-
montowano 12 gto$nikéw petnozakresowych, 1 wysokotonowy oraz
2 gtosniki niskotonowe zapewniajac niesamowicie czysty, wieloka-
natowy dzwigk surround.

PDP-TV 4210

DVD 080 X-Recorder odtwarzacz z mozliwosciag montazu dysku
twardego. Posiada funkcje tworzenia kopi zapasowych ptyt na dys-
ku badZ na urzadzeniach podtaczonych przez wejscie USB. Urza-
dzenie ma wbudowany tuner TV. Odtwarza filmy MPEG4/XVID z
polskimi napisami TXT.

42 calowy telewizor plazmowy HD Ready PDP TV 4210 z wy-
soka rozdzielczoscia 1024x768. llos¢ koloréw: 16,7 miliona z kon-
trastem 12000:1 i wysoka jasnoscig ekranu 1200 cd/m. Najlepsze
ustawienia dopasowujg sie dynamicznie. Wielojezyczne menu.
W sprzecie zamontowane zostaty wejécia HDMI, 2xComponent,
SCART, VGA, Composite. Funkcja obraz w obrazie PIP/POP.



E INFORMAGJA 0 PRAWIDEOWYM POSTEPOWANIU W PRZYPADKU |
UTYLIZACJI URZADZEN ELEKRONICZNYCH | ELEKTRYCZNYCH

Um|eszczony na naszych produktach symbol przekreslonego kosza na $mieci informuje, ze
nieprzydatnych urzadzen elektrycznych czy elektronicznych nie mozna wyrzucac razem z odpa-
dami gospodarczymi.

Wiasciwe dziatanie w wypadku koniecznos$ci utylizacji urzadzen czy podzespotéw lub ich re-
cyclingu polega na oddaniu urzadzenia do punktu zbiérki, w ktérym zostanie ono bezptatnie przy-
jete. W niektérych krajach produkt mozna oddaé podczas zakupu nowego urzadzenia.

Prawidtowa utylizacja urzadzenia daje mozliwo$¢ zachowania naturalnych zasobéw Ziemi na
diuzej i zapobiega degradaciji $rodowiska naturalnego. Informacje o punktach zbiérki urzadzen
wydaja wtasciwe wiadze lokalne.

Nieprawidiowa utylizacja odpadéw zagrozona jest karami przewidzianymi prawem obowigzu-
\ja(cym na danym terenie.

J/

4 MANTA

Dziat Obstugi Klienta
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do piatku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w specyfikacje produktu bez uprzedzenia.

Made in P.R.C. i : c (
FOR MANTA EUROPE mmmm



