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Wprowadzenie do funkciji

1. Przycisk funkcyjny “ —"Przycisk funkcyjny L2, Przyciski
programowalne

2. Przycisk funkcyjny L2

3. Przycisk funkcyjny L1

4. Przycisk funkcyjny “ +” Przycisk funkcyjny R2 , Przyciski
programowalne

5. Przycisk funkcyjny R2

6. Przycisk funkcyjny R1

7. Przycisk funkcyjny A

8. Przycisk funkcyjny O

9. Przycisk funkcyjny 3¢

10. Przycisk funkcyjny [

11. Przycisk SELECT - Wybér funkcji menu

12. Przycisk START: Rozpoczecie gry

13. Przycisk SEN: Regulacja czutosci kierownicy. Jezeli
pali sie czerwona dioda, oznacza to domysiny poziom
czutosci. Po jednokrotnym nacisnigciu przycisku dioda
zaczyna miga¢ z czestotliwoscig 2/sek, co oznacza
poziom czutosci 1,25. Po dwukrotnym nacisnieciu
przycisku dioda zaczyna migac¢ z czestotliwosciag 4/
sek, co oznacza poziom czutosci 1,50. Te trzy rodzaje
czutosci nastepujg po sobie cyklicznie.

14. Przycisk MODE (Tryb): Dostepne sg dwa tryby: cyfro-
wy (DIGITAL) i analogowy (ANALOG). Zielona dioda
sygnalizuje tryb cyfrowy, dioda czerwona oznacza
tryb analogowy. (Wiekszos$¢ gier wykorzystuje po
wigczeniu tryb analogowy.)

15. Dioda sygnalizujgca trybu i czutosci
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16. Przycisk kierunkowy: pozwala na wybér osmiu
kierunkow.

17. Hamulec reczny: z przyciskiem funkcyjnym umozli-
wiajgcym podtaczenie w trakcie pracy pojazdu; nacis-
na¢ przycisk funkcyjny [, jezeli pedat odgrywajacy
role tego przycisku funkcyjnego jest odtaczony; jezeli
pedaty sg podtaczone, lewy pedat jest przyciskiem
funkcyjnym (programowalnym).

18. Gaz reczny : przycisk funkcyjny umozliwiajacy pod-
taczenie w trakcie pracy pojazdu; jezeli pedat jest
odtgczony, prawy przycisk petni funkcje przycisku X;
gdy pedat jest podtaczony, prawy przycisk dziata jak
przycisk R3 (przyciski programowalne)

19. Pedat hamulca: przycisk O
programowalny).

20. Pedat gazu : przycisk X (przycisk programowalny).

21. Hamulec reczny : przycisk .

22. Dzwignia zmiany biegéw: Do przodu — funkcja R2; do
tytu — funkcja L2; w lewo L1; w prawo — R1.

(przycisk

Wymagania systemowe

1. Komputer IBM PC lub kompatybilny

2. Konsola PS3/PS2 i port USB w komputerze

3. Procesor o szybkosci 166 MHz lub wyzszej

4. 64 MB lub wiecej pamigci wewnetrznej

5. System operacyjny Windows 9x/ME/2000/XP/
Vista32

6. DirectX wers;ji 7.0 lub wyzszej

Uzycie funkcji programowania

Tryb programowania: Nacisnij przycisk MODE, aby wej$¢
w tryb analogowy, nastepnie trzykrotnie nacisnij przycisk
SEN, az dioda zacznie $wieci¢ na pomaranczowo. Oznacza
to wejscie do trybu programowania.

Przyciski do zaprogramowania: Prawy pedat—gaz, Lewy
pedat — hamulec reczny, gaz (nozny), hamulec (nozny),
przyciski funkcyjne +i—.

Zaprogramowane przyciski: R1, R2, L1, L2, [T, O, X, .

Sposo6b programowania: gdy trzykrotnie nacisniesz przy-
cisk SEN, zaswieci sie pomaranczowa dioda, wéwczas
nacisnij jednoczesnie przycisk dotychczas zaprogramowany
i przycisk, ktéry chcesz zaprogramowac. Wibracja kierownicy
potwierdzi zakonczenie programowania. Na przyktad jezeli
nacisniesz jednoczesnie przycisk Gaz (reczny)i L2, wéwczas
funkcja L2 zostanie przypisana do przycisku Gaz (rgcznego).
Wibracja potwierdzi zakonczenie programowania. Wowczas
nacisnij przycisk SEN, aby wyjs¢ z trybu programowania.
Podczas programowania wyréznij trzy grupy przyciskow:

grupa pierwsza to pedaty gazu i hamulca, grupa druga
to przyspieszenie i hamowanie reczne, a grupa trzecia to
przyciski funkcyjne + i . Po zaprogramowaniu jednej grupy
wyjdz z trybu programowania, a nastepnie wejdz ponownie,
aby zaprogramowac kolejng grupe.

Uwagi

1. Przed podtaczeniem kierownicy do konsoli nie dotykaj
przyciskéw funkcyjnych ani pedatéw, w przeciwnym
razie niektore przyciski moga nie dziatac.

2. Po zaprogramowaniu nacisnij przycisk SEN, aby wyj$¢
z trybu programowania.

3. Grajac na konsoli PS3 po wtaczeniu nacisnij przyciski
MODE + SELECT, aby wejs¢ do gry.

4. Nie podtaczaj pedatow w trakcie trwania gry. Je-
zeli chcesz podtaczy¢ pedaty, najpierw wytacz
kierownice.

5. Wybor portu: W normalnym trybie gry nie odtaczaj
wtyczki USB kierownicy od portu w konsoli PS3, w
przeciwnym razie kierownica moze przestac dziatac.
Przed rozpoczeciem gry musisz wybraé wtasciwy port.
Jezeli podczas gry kierownica nie bedzie dziatac, a
ustawienia konsoli sg prawidtowe, wéwczas musisz
podtaczy¢ kierownice do innego portu. W grze GT na-
cisnij przycisk MODE, aby wej$¢ w ustawienia konsoli,
a nastepnie naciskajac dwukrotnie przycisk MODE
wejdz do trybu wyboru portu i wybierz port 1 lub 2. Po-
nowne nacisnigcie przycisku MODE potwierdzi wybor
i spowoduje opuszczenie trybu wyboru portu. W grze
NEED FOR SPEED, aby wej$¢ do trybu wyboru portu,
nacisnij przycisk MODE jednokrotnie.

Rozwigzywanie
problemoéw

Kierownica nie ustawia sie sama
w potozenie neutralne

@ Nie obracaj kierownicg podczas wigczania PlayStation.
Jezeli w czasie wigczania konsoli kierownica nie znaj-
duje sie w potozeniu neutralnym (centralnym), pozycja
ta zostanie odczytana, jako nowe neutralne (centralne)
potozenie, co moze by¢ przyczyng niewtasciwego
dziatania urzadzenia. W celu ponownego ustawienia
potozenia neutralnego kierownicy wytacz konsole,
ustaw kierownice w potozenie centralne i ponownie
wigcz konsole.
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Kierownica nie dziata wtasciwie

@® Upewnij sig czy nie zostato zmienione przyporzadko-
wanie przycisku / pedatu. Wykonaj wszystkie instrukcje
opisane w rozdziale ,Zmiana przyporzadkowania przy-
ciskow” w celu skasowania zmiany przyporzgdkowa-
nia. Wykonaj wszystkie polecenia w celu skasowania
zmiany przyporzgdkowania przyciskow.

Klopoty z PlayStation

@ Sprawdz, na jaki tryb pracy zostata ustawiona kierowni-
canp. ,Analogowy”. Jezeli gra nie wspiera ustawionego
trybu, kierownica moze funkcjonowac niewtasciwie.
Sprébuj wybraé inny tryb dostosowany do gry oraz
ponownie uruchom konsole.

Pedaty nie dziatajq

@® Upewnij sie czy nie zostato zmienione przyporzadko-
wanie niedziatajgcego przycisku / pedatu. Wykonaj
wszystkie instrukcje opisane w rozdziale ,Zmiana
przyporzadkowania przyciskow”. Wykonaj wszystkie
polecenia w celu skasowania zmiany przyporzadko-
wania przyciskow.

@® Upewnij sie, czy wtasciwie ustawite$ opcje gry doty-
czace pedatéw i hamulca (PlayStation, gaz - przycisk
,X”, hamulec — przycisk “[J”. Skorzystaj z instrukcji
programu w celu zapoznania sie ze sposobem zmiany
ustawien pedatéw gazu i hamulca.

@® Upewnij sig, czy gra jest ustawiona na tryb manualnej
skrzyni biegow (MT). Jezeli gra posiada tylko opcje
automatycznej skrzyni biegéw (AT), program dokona
automatycznej zmiany, wytaczajac dzwignie zmiany
biegéw przy kierownicy.
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User Manual

Description

L1

Na

Introduction of Function

1. Function button “ —” Function button L2 , Program-
mable buttons

2. Function button L2

3. Function button L1

4. Function button “ + ” Function button R2 , Program-
mable buttons

5. Function button R2

6. Function button R1

7. Function button A

8.Function button O

9. Function button 3¢

10. Function button [J

11. SELECT button: Selected menu function

12. START button: Begin the game

13. SEN button: Adjusting the sensitivity of steering

wheel. When the red LED lights, it means the default

14.

15.
16.

17.

sensitivity; When you press it once, it flashes at 2HZ
and means the sensitivity of 1.25; Press twice, it flash-
es at 4HZ and means the sensitivity of 1.50. These
three kinds of sensitivity turns in cycles.

MODE button: There are two modes : DIGITAL mode &
ANALOG mode .When the LED lights green ,it means
DIGITAL mode; the LED lights red, it means ANALOG
mode. (According to the game ,most of the games
used ANALOG mode when power on).

MODE/SEN LED

Direction button: it will choose to control eight
directions

Handbrake: with hot-swap function button ,when dis-
connected the pedal, which is has function of button [
;when connected the pedal, left ear button is function
button (Programmable buttons).
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18. Handgas: with hot-swap function button, when discon-
nected the pedal, right ear button is has function of
button X; when connected the pedal, right ear button
is R3 button (Programmable buttons).

19. Pedal brake: [J button (programmable button).

20. Pedal gas: X button (programmable button).

21. Hand brake: [J button.

22. Gear shift stick: Front for R2 function; Back for L2
function; Left for L1 function; Right for R1 function.

System Requirements

1. 1BM Pc or its compatible computer

2. PS3/PS2 console and computer USB port
3. 166 MHz or higher processor

4.64 M or more than 64M internal memory
5. Windows 9x/ME/2000/XP/Vista32

6. DirectX 7.0 or higher version

Programming Function Using

Programming mode: Press MODE button to enter anal-
ogy mode, and then press SEN button triple ,the LED lights
orange. it means entering to programming mode.

Programming buttons: Right Ear Gas, Left Ear hand
brake, Gas( Foot), Brake (Foot), Function + button; Func-
tion — button.

Programmed buttons: R1, R2, L1, L2, OO0, O, X, O

Programming methods: when you press SEN triple, the
orange LED lights, then press the programmed buttons
and need programmed buttons simultaneoursly, vibration
motor means finishing programming. For example, press
Gas (Hand) and L2 button, vibration motor means finishing
programming. Gas (Hand) will have the L2 function. After you
programmed, press SEN button to exit programming. In the
programming process, pls divide three groups to program,
one group is pedal gas and pedal for brake; two group is
Manual speeding up and manual braking; three group is
function buttons + and - .After a group in the programming
finished, pls exit programming mode, and then to next
group to program.

Attentions

1. Before connect the wheel to the console, pls don’t touch
any buttons like function buttons or pedal. Otherwise some
buttons will have no function.

2. After you programmed, pls do press SEN button to
exit programming.

3. In the game of PS3 console, after power on, pls press
MODE+SELECT buttons to enter the game.

4. Pls don’t connect the pedal in the process of game, if
you want to connect the pedal ,you need to power off the
steering wheel first.

5. Port selecting : In the condition of normal game, pls don't
pull up the USB plug of steering wheel on the PS3 console,
if pull up USB plug circularly, the steering wheel will be no
function when entering the game, you need to select the port.
The way of channel selecting: if the steering wheel will be no
function in the game, however, the setting function of console
is OK, at this state, you should select the other port. In the
GT game, press MODE button to enter the console setting,
and then press MODE twice to enter port selecting mode,
to select the first or second port; last press confirm to exit
Thatis OK. Inthe NEED FOR SPEED game, press MODE
button once ,you can enter the port selecting mode.

Troubleshooting

The Steering Wheel does not locate
in the neutral centre

@® Do not turn the Wheel when you are switching on your
PlayStation. If the Wheel is not at its neutral (centre)
position when the console is turned on, then the position
that it is held at will be read as the new neutral (centre)
position, and this may cause the unit to operate incor-
rectly. To reset to the neutral position, switch off the
console, leave the Wheel centralized, and then turn
on the console again.

The Steering Wheel does

not function properly

@ Please check to ensure that the button/pedal not
working has not been relocated — Please follow the
instructions in the Relocation section. Please follow
the instructions to clear a button remap.

On PlayStation

@ Check Steering Wheel mode switch, the “Analog But-
ton”. If the game does not support the mode that you
have set, then Steering Wheel may not operate cor-
rectly. Try to select another mode to suit the game &
reset your console.




USER MANUAL

The Pedals do not seem to work

@® Please check to ensure that the button/pedal not
working has not been relocated — Please follow the
instructions in the Relocation section. Please follow
the instructions to clear a button remap.

@ Please make sure the game you are playing is set up so
that the acceleration and brake are using the following
functions. (PlayStation - Acceleration “X” button, brake
“00” button). Please refer to the software manual on how
to change the acceleration and brake settings.

@ Please make sure that the game is set to Manual Gear
Selection (MT) mode. If the game is in Automatic Gear
Selection mode (AT), then the game will change gear
for you automatically, making the Steering Wheel gear-
shift redundant.
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Einfliihrung in die Funktionen

. Funktionstaste “ — "Funktionstaste L2, Programmierbare Tasten
. Funktionstaste L2

. Funktionstaste L1

. Funktionstaste “ + ” Funktionstaste R2 , Programmierbare Tasten
. Funktionstaste R2

. Funktionstaste R1

. Funktionstaste

. Funktionstaste

. Funktionstaste .

10. Funktionstaste

11. SELECT-Taste — Wahltaste fiir MenUfunktionen

12. START-Taste: Spielstart
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13. SEN-Taste: Einstellung der Lenkradempfindlichkeit. Leuchtende rote Diode bedeutet
Standardstufe der Empfindlichkeit. Nach einem einmaligen Driicken der Taste beginnt die
Diode mit einer Frequenz von 2/Sek zu blinken, was die Empfindlichkeitsstufe von 1,25
bedeutet. Nach einem zweimaligen Driicken der Taste beginnt die Diode mit einer
Frequenz von 4/Sek zu blinken, was die Empfindlichkeitsstufe von 1,50 bedeutet. Diese
drei Empfindlichkeitsarten wechseln sich zyklisch ab.

14. Die MODE-Taste (Modus): Es sind zwei Modi zuganglich: digital (DIGITAL) und analog
(ANALOG). Griin leuchtende Diode signalisiert den Digitalmodus, rot leuchtende Diode
steht fiir den Analogmodus. (Die meisten Spiele nutzen nach dem Einschalten den
Analogmodus.)

15. Modus und Empfindlichkeit signalisierende Diode

16. Richtungstaste: ermdglicht die Wahl zwischen acht Richtungen.

17. Handbremse: mit einer Funktionstaste, die das AnschlieRen wahrend des Fahrzeugbe-
triebs ermdglicht; driicken Sie die Funktionstaste , wenn

das Pedal, das die Rolle dieser Funktionstaste erfiillt, abgeschaltet ist; sind die Pedale
angeschlossen, dann ist das linke Pedal die (programmierbare) Funktionstaste.

18. Handgas: Funktionstaste, die das AnschlieRen wahrend des Fahrzeugbetriebs
ermdoglicht; ist das Pedal abgeschaltet, dann erfiillt die rechte Taste die Funktion der X
Taste; ist das Pedal angeschlossen, dann funktioniert die rechte Taste wie die R3 Taste
(programmierbare Tasten)

19. Bremspedal: die Taste (programmierbare Taste).

20. Gaspedal: die X Taste (programmierbare Taste).

21. Handbremse: die Taste

22. Schalthebel: vorwarts — R2 Funktion; riickwarts — L2 Funktion; nach links L1; nach rechts
- R1.

Betriebssystemanforderungen

1. IBM PC oder ein kompatibler Computer

2. PS3/PS2 Konsole und ein USB-Port am Computer

3. Prozessor mit einer Geschwindigkeit von 166 MHz oder mehr
4. 64 MB Innenspeicher oder mehr

5. Betriebssystem Windows 9x/ME/2000/XP/Vista32

6. DirectX Version 7.0 oder héher

Nutzung der Programmierfunktion

Programmiermodus: Driicken Sie die MODE-Taste, um in den Analogmodus zu gelangen,
driicken Sie anschlieRend dreimal auf die SEN-Taste, bis die Diode beginnt, orange zuleuch-
ten. Dies bedeutet, dass sich das Gerat nun im Programmiermodus befindet.

Tasten zum Programmieren: Das rechte Pedal — Gas, das linke Pedal — Handbremse, Gas
(FuRgas), Bremse (FuBbremse), Funktionstasten + und —.

Programmierte Tasten: R1, R2, L1, L2,




Programmierungsweise: wenn Sie dreimal auf die SEN-Taste driicken, dann beginnt die
orange Diode zu leuchten, driicken Sie dann gleichzeitig auf die bisher programmierte Taste
und auf die Taste, die Sie noch programmieren méchten. Das Ende der Programmierung
wird durch eine Vibration des Lenkrades bestatigt. Wenn Sie beispielsweise gleichzeitig auf
die Gastaste (manuell) und auf L2 driicken, dann wird die L2-Funktion der Gastaste
(manuell) zugeschrieben. Das Ende der Programmierung wird durch eine Vibration bestatigt.
Driicken Sie dann auf die SEN-Taste, um den Programmiermodus zu verlassen. Untersche-
iden Sie wahrend der Programmierung zwischen drei Tastengruppen: die erste Gruppe sind
die Gas- und Bremspedale, die zweite Gruppe sind manuelles Beschleunigen und Bremsen,
und die dritte Gruppe sind die Funktionstasten + und . Nach der Programmierung der einen
Gruppe verlassen Sie zuerst den Programmiermodus, und gehen Sie anschlielend wieder
hinein, um die nachste Gruppe zu programmieren.

Hinweise

1. Bertihren Sie vor dem AnschlieRen des Lenkrades an die Konsole keine Funktionstasten
oder Pedale, es kann sonst passieren, dass manche Tasten nicht funktionieren.

2. Driicken Sie nach der Programmierung die SEN-Taste, um den Programmiermodus zu
verlassen.

3. Beim Spielen auf der PS3-Konsole driicken Sie nach dem Anschalten die Tasten MODE +
SELECT, um ins Spiel zu gelangen.

4. SchlielRen Sie die Pedale nicht wahrend des Spiels an. Wenn Sie Pedale anschlieRen
mochten, dann schalten Sie zuerst das Lenkrad ab.

5. Wahl des Ports: Trennen Sie den USB-Stecker des Lenkrades im normalen Spielmodus
nicht vom Port an der PS3-Konsole ab, sonst kann das Lenkrad aufhoren, zu funktionieren.
Vor Spielbeginn muss ein richtiger Port ausgewahlt werden. Sollte das Lenkrad wéahrend
des Spiels nicht funktionieren, und die Einstellungen der Konsole richtig sein, dann mis-
sen Sie das Lenkrad an einen anderen Port anschlieRen. Driicken Sie im GT-Spiel auf die
MODE-Taste, um in die Konsoleneinstellungen zu gelangen, und gehen Sie anschlielend
in den Portwahlmodus hinein, indem Sie zweimal auf die MODE-Taste driicken, und
wahlen Sie Port 1 oder 2. Durch ein wiederholtes Driicken auf die MODE-Taste wird die
Wahl bestatigt und der Modus der Portwahl verlassen. Wenn Sie im NEED FOR SPEED
Spiel in den Portwahimodus gelangen méchten, dann driicken Sie einmal auf die MODE-
Taste.
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Uvod do funkci

1. Funkeni tlacitko ,—, Funkéni tlacitko L2, Tlacitko, které
mUZete programovat
2. Funkéni tlacitko L2
3. Funkeni tlacitko L1
4. Funkéni tlacitko ,+”, Funkéni tlacitko R2 , Tlacitko, které
muzete programovat
5. Funkeni tlacitko R2
6. Funkéni tlacitko R1
7. Funkeni tlacitko A
8. Funkéni tlacitko O
9. Funkéni tlagitko 3%
10. Funkeéni tlacitko O
11. Tlacitko SELECT: Volba funkce menu.
12. Tlacitko START: Zacatek hry
13. Tla¢itko SEN: Regulace citlivosti volantu. Pokud cer-
vena dioda jé rozsvicena to znamena zakladni vstupni
uroven citlivosti. Pokud stisknéte tlacitko jeden krat

14.

15.
16.
17.

dioda zacina blikat s kmitoctem 2 Hz, a to znamena
Uroven citlivosti - 1,25. Pokud stisknéte tlacitko dva
krat dioda zacne blikat s kmitotem 4 Hz, a to znamena
uroven citlivosti 1,50. Tyto tfi vySe vyjmenované druhy
citlivosti nastupuji po sobé cyklicky.

Tlacitko MODE (Rezim): Jsou dostupné dva rezimy:
digitalni (DIGITAL) a analogovy (ANALOG). Zele-
na dioda signalizuje digitalni fezim; Cervena dioda
znamena analogovy fezim. (Vétsina her vyuziva, po
zapnuti, analogovy fezim).

Signaliza¢ni dioda rezim( a citlivosti.

Smérové tlacitko: umoznuje volbu osmi sméru.
Ruéni brzda: s funkénim tlacitkem, které umoznuje
pripojeni béhem prace vozidla; stisknutim funkéni-
ho tlagitka [J, pokud pedal, ktery hraje ulohu tohoto
funkéniho tlacitka jé odpojen; pokud pedaly jsou pfi-
pojeny, levy pedal jé funkénim tlacitkem (které mize
byt programovano).
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18. Ruéni plyn: funkéni tlagitko, které umoznuje pfipojeni
béhem prace vozidla; pokud pedal je odpojen, pravé
tlacitko hraje ulohu tlacitko X; pokud pedal je pfipojen,
pravé tlacitko plsobi jak tlacitko R3 (tlacitko, které
mUiZe byt programovano).

19. Pedal brzdy: tlacitko [ (tlacitko, které mize byt
programovano).

20. Pedal plynu: tlacitko X (tlacitko, které mize byt
programovano).

21. Ruéni brzda: tlagitko .

22. Radici paka: Do pfedu funkce R2; do zadd funkce
L2;doleva L1;doprava R1.

Potreby pokud se jedna o po¢ita¢

1. Pocita¢ IBM PC, a nebo obdobny (kompatibilni).

2. Konzola PS3/PS2 a port USB v pocitaci.

3. Procesor s rychlosti 166 MHz a nebo vyssi.

4. 64 MB a nebo vice vnitfni paméti.

5. Operacni soustava Windows 9x / ME / 2000 / XP /
Vista32.

6. DirectX verze 7.0, a nebo vyssi.

Pouziti funkce programovani

Rezim programovani: Stisknéte tlacitko MODE, pokud
chcete vstoupit do analogového rezimu, potom stiskné-
te tfi krat tlacitko SEN, az do okamziku kdy dioda zacne
svitit oranzovou barvou. To znamena vstup do rezimu
programovani.

Tlagitko, které slouzi k programovani: Pravy pedal - plyn,
Levy pedal - ruéni brzda, plyn (nozny), brzda (nozna), funkéni
tlacitka ,+” a ,—,.

Tlacitka, které Ize programovat: R1, R2, L1, L2, (I, O,
X, O.

Zplsob programovani: pokud tfi krat stisknéte tlacitko
SEN, se rozsviti oranzova dioda, a potom soucasné stlaéte
tlacitko, které jé v tom okamziku naprogramovane a tlacitko,
které chcete naprogramovat. Vibrace volantu potvrdi ukon-
€eni programovani. Na pfiklad pokud soucasné stisknéte
tlacitko Plyn (ruéni) a L2, to w tom okamziku funkce L2 bude
pfipsana do tlacitka Plyn (ruéni). Vibrace potvrdi ukonéeni
programovani. V tom okamzika stlacte tlacitko SEN, pokud
chcete vystoupit s rezimu programovani. BEhem programo-
vani mame tlacitka rozdélené do tfi skupin: prvni skupina
to jsou pedaly plynu a brzdy, druha skupina to zrychleni a
ruéni brzdéni, a tfeti skupina to funkéni tlacitka ,+” a ,—,. Po
provedeni programovani jedné skupiny vystupte s reZimu
programovani, a potom opét vstupte, pokud chcete provést
programovani dalsi skupiny.

Upozornéni:

1. Pfed pfipojenim volantu ke konzole ne$ahejte na funkéni
tlacitka a taky na pedaly, v opaéném pripadé nékteré tlacitka
mohou nefungovat.

2. Pokud chcete vystoupit s reZimu programovani po
provedeni programovani stisknéte tlacitko SEN.

3. Pokud chcete vstoupit do hry béhem hry na konzoli PS3
po zapnuti stisknéte tlacitka MODE + SELECT.

4. Ne pfipojujte pedaly béhem hry. Pokud chcete pfipojit
pedaly, nejdfiv vypnéte volant.

5. Volba porta: V pfipadé obycejného rezimu hry ne-
odpojujte zastréku USB volantu od portt v konzoli PS3, v
opacném pfipadé volant mize nefungovat. Pfed zacatkem
hry musite zvolit spravny port. Pokud béhem hry volant ne-
bude fungovat, a sefizeni (nastaveni) konzoly jsou spravné,
to v takovym pfipadé musite pfipojit volant k jinému portd.
Pokud chcete vstoupit do nastavovani konzoly v pfipadé hry
GT stisknéte tlacitko MODE, a potom stisknutim dva krat
tlacitko MODE vstupte do rezimu volby portti a zvolte port
1 nebo 2. Opétovné stisknuti tlacitka MODE potvrdi volbu
a zpUsobi vystoupeni s rezimu volby port. Pokud chcete
vstoupit do rezimu volby portl v pfipadé hry NEED FOR
SPEED, stisknéte jeden krat tlacitko MODE.

RESENi PROBLEMU

Volant se sam neumisti v neutralni
poloze

@® Neotacet volantem béhem zapojovani PlayStation.
Jestlize b&€hem vypinani konzoly se volant nenachazi
v neutralni ( stfedni ) poloze, tato poloha bude odecte-
na jako nova neutralni (stfedni) poloze, co muze byt
pFi¢inou toho, Ze zafizeni spravné nefunguje. K tomu,
aby byla opét nastavena neutralni poloha volantu je
nutno umistit volant do stfedni polohy a znovu spustit
konzolu.

Volant Spatné funguje

@ Zkontrolovat, zda nebylo zménéno pfifazeni tlacitka/
pedalu. Provést vSechny pokyny, popsané v kapitole
,Zména pfirazeni tlacitek” za ucelem vymazani zméeny
prifazeni tlacitek.




NAVOD K OBSLUZE

Potize s Play Station

@ Zkontrolovat, na jaky pracovni rezim byl nastaven volant
napf. ,Analogovy"“. Jestlize hra nepodporuje nastaveny
rezim, volant muze $patné fungovat. Je nutno vyzkouset
jiny rezim, pfizplisobeny hfe a znovu spustit konzolu.

Pedaly nefunguiji

@® Zkontrolovat, zda byla spravné nastavena funkce hry,
tykajici se pedalt a brzdy (PlayStation, plyn - tlacitko
,X", brzda — tlag¢itko “[0”. Pouzit navod k programu a
seznamit se z ného se zplisobem zmény nastaveni
pedalt plynu a brzdy.

@ Zjistit, zda je hra nastavena na rezimu manualniho fa-
zeni (MT). Jestlize hra ma pouze funkci automatického
fazeni (AT), program provede automatickou zménu tim,
Ze vypne fadici paku u volantu.
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BeeneHue B chyHKUUMU

1. KHonka dyHKumoHanbHas “—” KHonka goyHKLUMOoHannb-
Has L2, MporpammupyoLLme KHOMKM

2. KHorka dyHKumoHanbHas L2

3. Knonka dyHkumoHansHas L1

4. KHonka hyHKUMOHanbHas “ +” KHorka yHKLUMoHab-
Has R2 , MporpamMmmMupytoLmne KHOMKu

5. KHonka dyHkumoHanbHas R2

6. Knonka dyHkumoHanbHas R1

7. KHonka dyHKLUMoHanbHas A

8. KHonka hyHkumoHanbHas O

9. KHonka dyHKLMoHansHas S

10. KHonka dpyHkumoHaneHas [

11. KHonka SELECT: Bbibop cyHKLMN MEHIO

12. KHonka START: Havano urpbl

13. Knonka SEN: PerynupoBka 4yBCTBUTENBHOCTY pynsi.
Ecnu cBeTtuTCa KpacHas nammnoyka, o3Ha4yaeT 3To
YPOBEHb YYBCTBUTENbHOCTM MO-yMOnyaHuio. Mpu
O[HOKPaTHOM HaKaTuu KHOMKW Nlamnoyka HauymHa-
eT MuraTb C YacToTon 2aZ, 4TO 03Ha4aeT ypoBEHb
yyBCcTBUTENBHOCTYM 1,25. [MpK ABYKPaTHOM HaxaTun
KHOMMKW flaMrnoYka Ha4mHaeT muraTb ¢ Yactoton 4Hz,
YTO 03HaYaeT ypoBeHb HyBCTBUTENBHOCTM 1,50. 3TN
TPY BUAA HYyBCTBUTENBbHOCTU LMKIUYHO CrieaytoT
Apyr 3a Apyrom.

14. KHonka MODE (Pexwum): JocTynHo ABa pexuma:
undposoit (DIGITAL) n aHanoroebii (ANALOG).
3enéHasa namnoyka curHanusnpyeTt pexunmM umd-
pOBOM, NaMmnoyka KpacHas 03Ha4aeT pexum aHa-
norosbiN. (BOMNbLUMHCTBO UIP NCMOMbL3YeT nocne
BKITIOHYEHVS aHAMNOroBbI PEXMM.)
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156.Jlamnoyka curHanusmpylwasa pexum u
YyBCTBUTENBHOCTb

16. KHonka HanpasnstoLLas: no3BosnseT BblbpaTs BOCEMb
HanpaBneHun.

17. TopMO3 py4HOI: C KHOMKOM (OYHKLMOHANbLHOW, Aena-
1oLVt BO3MOXHBIM MOAKMI0YeHNe BO BpeMs paboTbl
TPaHCNOPTHOIO CPEACTBA; HaXaTb KHOMKY (OYHKLM-
oHanbHyto [, ecnv negans , urpatoLas ponb 3ToMn
KHOMKY (pyHKLMOHANbHOM OTKIOYEeHa; eCnv neganm
NOAKNIOYEHbI, NeBas nefarnb ABNAETCA KHOMKON
DYHKLMOHAIBbHOW (MPOrpamMmmuypyoLLEN).

18. a3 pyyHon: KHOMKa pyHKUMOHanNbHas Aenatowas
BO3MOXHbIM MOAKMOYEHNe BO Bpems paboTbl TpaHc-
MOPTHOrO CPeACTBa; eCnv Nneaanb OTKIYeHa, npa-
Basi KHOMKa BbINOMHSET PYHKLMIO KHOMKK X; Koraa
nepanb NOAKMoYeHa, NpaBas KHomMka paboTaeT Kak
kHorka R3 (mporpammupyoLLme KHOMKM)

19.Mepanb Topmo3a: kHonka [ (kHoMka
nporpamMMupyoLLas).

20.Mepanb rasa: kHonka X (KHonMka
nporpaMmupytoLLas).

21. Topmo3 pyyHo# : kHonka [J.
22. Kopobka nepepay: Bnepén — dyHkumsa R2; Hasag —
dyHkums L2; Bneso L1; Bnpaso — R1.

CucrtemMHble TpeboBaHuUA

1. Komnetotep IBM PC nnu coBmecTumblii

2. Mpuctaeka PS3/PS2 n nopt USB B komnbtoTepe

3. Mpoueccop co ckopocTbio 166 Ml nnu Beiwe

4. 64 M6 nnu 6onbLue BHYTPEHHEN NamMsATH

5. OnepauunoHHas cuctema Windows 9x/ME/2000/XP/
Vista32

6. DirectX Bepcusi 7.0 unu Bbilue

Ucnonb3oBaHue ¢hpyHKLMNMN
nporpamMmmMmpoBaHusi

Pexwum nporpammupoBanus: Haxmute kHonky MODE,
4YTOObI BONTM B PEXUM aHaNOroBbIf, 3aTeM TPWXKAbl Ha-
xmute kHonky SEN, noka namnoyka He Ha4YHET CBETUTb-
cs opaHxeBbIM LBeToM. O3HavyaeT 3TO BXOA, B PEXUM
nporpaMM1MpoBaHusl.

KHonku ans 3anporpammupoBaHus: lNpasas negans —
ras, IleBasi neganb — TOpMO3 py4HOW, ras (HOXHOM), TOPMO3
(HO>XHOW), KHOMKM (PYHKLIMOHATbHbIE + 1 —.

3anporpammunpoBaHHble kHonku: R1, R2, L1, L2, [,
O, X, O.

Cnoco6 nporpamMmmmnpoBaHus: Koraa TpKabl HAXXMETE
kHornky SEN, 3acBeTutcs opaHxeBas namnoyka, torgaa

HaXKMUTE OJHOBPEMEHHO KHOMKY paHee 3anporpaMmmmpo-
BaHHYIO 1 KHOTKY, KOTOPYIO XOTUTE 3anporpamMMmpoBaThb.
Bnbpauus pyns noagTBepanT OKOHYaHKe NporpaMmmmpoBa-
Hus. Ha npumep ecnu HaxméTe 0AHOBPEMEHHO KHOMKY a3
(pyuHon) n L2, Torga dyHkumsa L2 6yget npunucana ans
kHonku a3 (py4Hon). Bubpaums noaTBepanT okoHYaHue
nporpaMmmupoBaHus. Toraa HaxmuTe KHornky SEN, 4Tobbl
BbINTY 3 peXxumMa nporpammmpoBaHus. Bo Bpems nporpam-
MVPOBaHWsI BblAeNUTE TPY rpynMbl KHOMOK: NepBasi rpynna
3TO Nejanu rasa v TopMo3a, BTopas rpynna 3To pasroH u
npuTopMaxKviBaHve py4Hoe, a TPeTbs rpynna 3To KHOMKM
dyHKUMOHanbHbIe + 1 — [Nocne 3anporpamMMMpoBaHns
OAHON rpynnbl BbINAWTE U3 peXnma NporpaMMmnpoBaHus,
a 3aTem BoMAuTe 3aHOBO, YTOOLI 3anporpaMmMmpoBaTh
creaytoLLyto rpynmny.

3ameyaHus

1. Mepepn noaknoveHneM pyns K NpucTaBke He kacan-
Tecb KHOMOK (OYHKLIMOHAmNbHbIX U NeAanen, B NPOTVBHOM
cryyae HeKoTopble KHOMKU MOTyT He paboTaTb.

2.MNocne 3anporpaMmnpoBaHns HaxmuTe kHonky SEN,
4TOGbI BLINTU 13 PeXUMa NPOrpaMMUpPOBaHUS.

3. Urpas Ha npucTaBke PS3 nocne BKIOYEHNS HAaXMUTE
kHorky MODE + SELECT, 4to6bl BoWTY B Urpy.

4. He nogkntovanTe neganuv Bo BpeMs urpbl. Ecnn xotute
NOAKIMIOYUTb NeJanu, cCHavana BbIKMIYNTE pyIb.

5. Beibop nopta: B HopmanbHOM pexume urpbl He OT-
kntovanTe wrencens USB pyns ot nopta B npuctaske PS3,
B MPOTVBHOM Crlyyae pyrb MOXeT nepecrtatb paboraTtb.
Mepen Ha4anom urpbl Bbl AOMKHBI BbIOPaTh COOTBETCTBY-
foLmi nopT. Ecnv Bo Bpems urpel pynb He ByaeT pabotartb,
a HaCTPOWKM NPUCTaBKN NpaBuiibHblE, TOrAa Bbl JOMMKHbI
NOAKIMIYUTL PYrb K ApyromMy nopTy. B nrpe GT HaxmuTe
kHonky MODE, 4Tobbl BOWTWN B HACTPOWKWU NPUCTaBKK, a
3aTem HaxxuMas geax bl kHornky MODE BonguTe B pexum
Bblibopa nopta v BeibepuTe nopt 1 nnu 2. Cnepytolee
HaxaTtue kHonkn MODE noaTtBepauT BbIGOp M BbI30BET
BbIX0A 13 pexvmMa Bbibopa nopta. B nrpe NEED FOR
SPEED, 4T0o6bl BONTK B pexuM BbiIbOpa nopTa, HaxmuTe
kHonky MODE ogHokpaTHO.
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Descripciyn de funciones

. Botdn de funcion “ — ”Boton de funcion L2, Botones programables
. Boton de funcion L2

. Boton de funcion L1

. Botdn de funcion “ + ” Boton de funcion R2 , Botones programables
. Botdn de funcion R2

. Botdn de funcion R1

. Boton de funcion

. Boton de funcion

. Boton de funcion

10. Boton de funcion

11. Boton SELECT - Seleccion de opcion del menu

12. Boton START: Inicio del juego
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13. Botdn SEN: Ajuste de sensibilidad del volante. El diodo rojo encendido indica el nivel de
sensibilidad por defecto. Pulsando una vez el botén, el diodo parpadea con frecuencia 2/
seg., indicando nivel 1,25 de sensibilidad. Pulsando dos veces el botdn, el diodo par-
padea con frecuencia 4/seg., indicando nivel 1,5 de sensibilidad. Estos tres niveles de
sensibilidad se ajustan uno tras otro.

14. Botéon MODE (Modo): Hay dos modos disponibles: digital (DIGITAL) y analégico
(ANALOG). El diodo verde indica modo digital y el diodo rojo indica modo analégico. (La
mayoria de los juegos activados, recurre al modo analdgico).

15. Diodo indicador de estado y sensibilidad

16. Botdn direccional: permite elegir ocho direcciones.

17. Freno manual: botén de funcién activado durante la marcha; pulsar botén de funcién , si
el pedal que realiza esta funcion esta desconectado, si los pedales estan conectado, el
pedal izquierdo es el botén de funcién (programable).

18. Acelerador manual: botén de funcién activado durante la marcha, si el pedal esta desco-
nectado, el botdn derecho realiza la funcion de botén X, si el pedal esta conectado, el
botdn derecho funciona como botdén R3 (botdn programable).

19. Pedal del freno: botdn (botdn programable)

20. Pedal del acelerador: botén X (botdn programable).

21. Freno de mano: botdn .

22. Palanca de cambio de marchas: Adelante — funciéon R2; atras — funcién L2; izquierda L1;
derecha — R1.

Requisitos del sistema

1. Ordenador IBM PC o compatible

2. Consola PS3/PS2 y puerto USB del ordenador

3. Microprocesador de 166 MHz o superior

4. 64 MB de memoria interna o mas

5. Sistema operativo Windows 9x/ME/2000/XP/Vista32
6. DirectX en versién 7.0 o superior

Uso de funCién de programaCién

Modo de programacion: Pulsar boton MODE, para salir del modo analdgico. Pulsar tres ve-
ces el boton SEN, hasta que el diodo se encienda con color naranja, indicando la activacion
del modo de programacion.

Botones a programar: Pedal derecho - acelerador, Pedal izquierdo - freno manual, acelera-
dor (pie), freno (pie), botones de funcién + vy -.

Botones programados: R1, R2, L1, L2




Modo de programacién: pulsar tres veces el botén SEN, el diodo se enciende con color
naranja, pulsar simultaneamente el botén programado y el botén que deseas programar. La
vibracién del volante indica fin de programacion. Por ejemplo, si pulsas simultaneamente el
botén Acelerador (manual) y L2, entonces, la funcién L2 sera programada en el botdn Ace-
lerador (manual). La vibracién confirma fin de programacion. Pulsar boton SEN, para salir
del modo de programacion. Durante la programacion, diferenciar tres grupos de botones:
grupo primero - pedales de acelerador y freno, grupo segundo - acelerador y freno manual,
grupo tercero - botones de funcion + y -. Después de programar un grupo, salir del modo de
programacion y entrar de nuevo, para programar siguiente grupo.

Comentarios

1. Antes de conectar el volante a la consola, no tocar botones de funcion o pedales. En caso
contrario, algunos botones pueden no funcionar correctamente.

2. Después de programar, pulsar el boton SEN, para salir del modo de programacion.

3. Jugando en la consola PS3 después de conectar la consola, pulsar botones MODE +
SELECT, para entrar en el juego.

4. No conectar los pedales durante el juego. Si deseas conectar pedales, debes apagar
primero el volante.

5. Seleccidn de puerto: En modo normal del juego, no desconectar el conector USB del
volante del puerto en la consola PS3, porque el volante dejara de funcionar. Antes de
empezar el juego, debes elegir el puerto correcto. Si el volante no funciona durante el
juego y la configuracion de consola es correcta, debes conectar el volante a otro puerto.
En juego GT, pulsar el botén MODE, para entrar en configuraciéon de consola, seguida-
mente pulsar el botén MODE dos veces, entrar en modo de seleccion del puerto y elegir
puerto 1 o 2. Pulsar otra vez el botén MODE, para confirmar seleccion y salir de modo de
seleccion de puerto. En juego NEED FOR SPEED, para entrar en modo de seleccion del
puerto, pulsar una vez el botén MODE.

SoluCion de problemas

El volante no vuelve a posiCion neutral

No girar el volante, al encender la consola PlayStation. Si, durante el encendido de consola,
el volante no se encuentra en posicion neutral (central), esta posicidon sera reconocida como
nueva posicion neutral (central), causando un funcionamiento incorrecto. Para volver a
centrar el volante, desconectar la consola, colocar el volante en posicidon neutral y encender
la consola.

El volante no funCiona CorreCtamente

Asegurarse que las funciones de botones/pedales no fueron modificadas. Realizar todos los
pasos descritos en apartado “Cambio de configuracion de botones” para borrar los cambios.
Realizar todos los pasos solicitados, para borrar los cambios en la configuracién de botones.
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Problemas Con PlayStation

Comprobar el modo de funcionamiento del volante, por ejemplo “Analdgico”. Si el juego no
soporta el modo elegido, el volante no funcionara correctamente. Elegir otro modo, compati-
ble con el juego y volver a activar la consola.

Los pedales no funCionan

Asegurarse que las funciones de botones/pedales no fueron modificadas. Realizar todos los
pasos descritos en apartado “Cambio de configuracion de botones” para borrar los cambios.
Realizar todos los pasos solicitados, para borrar los cambios en la configuracién de
botones.

Asegurarse de configurar las opciones del juego, relativas a pedales y freno (PlayStation,
acelerador - boton X, freno — botdn. Utilizar el manual del programa, para conocer la forma
de cambiar la configuracion de pedales de acelerador y freno.

Comprobar, si el juego esta configurado para modo de caja de cambios manual (MT). Si el
juego posee solamente el modo de caja de cambios automatica (AT), el programa realiza
los cambios automaticamente, desconectando la palanca de marchas del volante.
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Introduzione alle funzioni

1. Tasto funzionale
. Tasto funzionale L2

. Tasto funzionale L1

. Tasto funzionale “+” Tasto funzionale R2, tasti programmabili
. Tasto funzionale R2

. Tasto funzionale R1

. Tasto funzionale

. Tasto funzionale

. Tasto funzionale
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Tasto funzionale L2, tasti programmabili

10. Tasto funzionale
11. Tasto SELECT - Scelta funzione menu
12. Tasto START: inizio gioco
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13. Tasto SEN: regolazione della sensibilita del volante. Se si accende il diodo rosso, indica il
livello di sensibilita predefinito. Dopo avere premuto una volta il tasto il diodo inizia a
lampeggiare con frequenza 2/secondo, il che indica un livello di sensibilita di 1,25. Dopo
avere premuto due volte il tasto il diodo inizia a lampeggiare con frequenza 4/secondo, il
che indica un livello di sensibilita di 1,50. Questi tre tipi di sensibilita compaiono in modo
ciclico.

14. Tasto MODE (Modalita): sono disponibili due modalita: digitale(DIGITAL) e
analogica(ANALOG). Il diodo verde indica la modalita digitale, il diodo rosso indica la
modalita analogica. (La maggior parte dei giochi utilizza dopo I'accensione la modalita
analogica).

15. Diodo che indica la modalita e la sensibilita.

16. Tasto direzionale: permette di scegliere otto direzioni.

17. Freno a mano: col tasto funzionale che permette di attivarlo durante la corsa; premere il
tasto funzionale se il pedale responsabile per la funzione di questo tasto € scollegato; se
i pedali sono collegati, quello sinistro ¢ il tasto funzionale (programmabile).

18. Gas manuale: tasto funzionale che puo essere attivato durante la corsa; se il pedale & di-
sattivato, il tasto destro ricopre le funzioni del tasto X; quando il pedale ¢é attivato, il tasto
destro funziona come tasto R3 (tasti programmabili).

19. Pedale del freno: Tasto (tasto programmabile).

20. Pedale del gas: Tasto X (tasto programmabile).

21. Freno a mano: Tasto .

22. Leva del cambio: In avanti — funzione R2; indietro — funzione L2; a sinistra L1; a destra
R1.

REQUISITI DI SISTEMA

1. Computer IBM PC o compatibile.

2. Console PS3/PS2 e porta USB nel computer.

3. Processore con velocita 166 MHz o maggiore.

4. 64 MB o piu di memoria interna.

5. Sistema operativo Windows 9x/ME/2000/XP/Vista32
6. DirectX versione 7.0 o maggiore

UTILIZZO DELLE FUNZIONE DI PROGRAMMAZIONE

Modalita di programmazione: premi il tasto MODE per entrare in modalita analogica,
successivamente premi tre volte il tasto SEN fino a quando il diodo inizia a lampeggiare in
colore arancione. Cid significa I'ingresso in modalita di programmazione.

Tasti di programmazione: pedale destro — gas, pedale sinistro — freno a mano, gas(con
piede), freno(con piede), tasti funzionali + e -.

Tasti programmati: R1, R2, L1, L2
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Tipo di programmazione: quando premi tre volte il tasto SEN si illumina il diodo arancione,
quindi premi contemporaneamente i tasti programmati fino ad ora e il tasto che vuoi
programmare. La vibrazione del volante confermera il termine della programmazione. Se
premi per esempio contemporaneamente il tasto Gas(manuale) e L2, la funzione L2 verra
salvata come tasto del Gas(manuale). La vibrazione conferma il termine della program-
mazione. Premi quindi il tasto SEN per uscire dalla modalita di programmazione. Durante la
programmazione differenzia tre gruppi di tasti:

Il primo gruppo sono i pedali del gas e il freno, il secondo gruppo 'acceleratore e il freno a
mano, il terzo gruppo i tasti funzionali + e . Dopo la programmazione di un gruppo esci dalla
modalita di programmazione e successivamente entra nuovamente per programmare il
gruppo successivo.

AVVERTENZE

1. Prima di collegare il volante alla console non toccare né i tasti funzionali né i pedali in
quanto alcuni tasti potrebbero non funzionare.

2. Dopo la programmazione premi il tasto SEN per uscire dalla modalita di programmazione.

3. Giocando con console PS3 dopo 'accensione premi i tasti MODE + SELECT per entrare
nel gioco.

4. Non collegare i pedali durante il gioco. Se vuoi collegare i pedali, disattiva prima il volante.

5. Scelta della porta: In modalita normale di gioco non scollegare la spina USB del volante
dalla porta della console PS3, in quanto il volante potrebbe smettere di funzionare. Prima
di iniziare il gioco devi selezionare la porta giusta. Se durante il gioco il volante non
funziona e le impostazioni della console sono corrette, allora devi collegare il volante ad
un’altra porta. Nel gioco GT premi il tasto MODE per entrare nelle impostazioni della
console, successivamente premi due volte il tasto MODE per entrare in modalita di scelta
della porta e scegli la porta 1 o la porta 2. Premendo nuovamente il tasto MODE
confermerai la scelta e uscirai dalla modalita di scelta della porta. Nel gioco NEED FOR
SPEED per entrare in modalita di scelta della porta premi il tasto MODE una volta.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI:

Il volante non resta da sola in posizione neutrale

Non girare il volante durante il collegamento della PlayStation. Se durante I'accensione della
console il volante non € in posizione neutrale (centrale) questa posizione verra letta come
nuova neutrale (centrale), il che puod essere causa di un funzionamento scorretto del di-
spositivo. Al fine di impostare nuovamente il posizionamento del volante spegni la console,
metti il volante in posizione centrale e accendi ancora una volta la console.




Istruzioni d’uso

Problemi con la PlayStation

Controlla in quale modalita di lavoro & stato impostato il volante, per esempio “Analogico”. Se
il gioco non supporta la modalita impostata, il volante pud funzionare in modo scorretto.
Prova a scegliere un’altra modalita per il gioco e riavvia la console.

| pedali non funzionano

- Assicurati che non siano state cambiate le assegnazioni di un tasto / pedale non
funzionante. Segui tutte le istruzioni presenti nel capitolo “Cambio delle assegnazioni dei
tasti”. Segui tutte le istruzioni per cancellare i cambi dell’'assegnazione dei tasti.

- Assicurati di avere impostato correttamente le opzioni di gioco riguardanti i pedali e i freni
(PlayStation, gas — tasto “X”, freno — tasto. Utilizza le istruzioni del programma per
apprendere come cambiare le impostazioni dei pedali del gas e del freno.

- Assicurati se il gioco & impostato in modalita di cambio manuale (MT). Se il gioco possiede
solo I'opzione del cambio automatico (AT) il programma effettuera automaticamente il
cambiamento spegnendo il cambio marcia sul volante.




ﬁ INFORMAGJA 0 PRAWIDEOWYM POSTEPOWANIU W PRZYPADKU |
UTYLIZACJI URZADZEN ELEKTRONICZNYCH | ELEKTRYCZNYCH

Um|eszczony na naszych produktach symbol przekreslonego kosza na $mieci informuje, ze
nieprzydatnych urzadzen elektrycznych czy elektronicznych nie mozna wyrzucac razem z odpa-
dami gospodarczymi.

Wiasciwe dziatanie w wypadku koniecznos$ci utylizacji urzadzen czy podzespotéw lub ich re-
cyclingu polega na oddaniu urzadzenia do punktu zbiérki, w ktérym zostanie ono bezptatnie przy-
jete. W niektérych krajach produkt mozna oddaé podczas zakupu nowego urzadzenia.

Prawidtowa utylizacja urzadzenia daje mozliwo$¢ zachowania naturalnych zasobéw Ziemi na
diuzej i zapobiega degradacji $rodowiska naturalnego. Informacje o punktach zbiérki urzadzen
wydaja wtasciwe wiadze lokalne.

Nieprawidtowa utylizacja odpadéw zagrozona jest karami przewidzianymi prawem obowigzu-
\ja‘cym na danym terenie.

J/

4 MAINTA

Dziat Obstugi Klienta
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do piatku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w specyfikacje produktu bez uprzedzenia.

E{QIED



