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DVD-060 WiFi Player

DVD 060 WiFi Multimedia Center umozliwia odtwarzanie multi-
mediéw bezposrednio z dysku komputera, przegladanie stron inter-
netowych oraz stuchanie radia internetowego. Dzigki wbudowanej
technologii WiFi nie potrzeba zadnego okablowania aby cieszy¢ sie
wszystkimi dostepnymi funkcjami. W sprzecie wbudowane zostato
wyjscie HDMI, dzigki ktéremu mozesz ogladac¢ filmy jakosci High
Definition.

MM347 PC Cam

Manta MM347 to niewielka, prosta w obstudze (podigczenie
USB) i uniwersalna kamerka przeznaczona dla oséb, ktére dopiero
rozpoczynajg przygode z komunikatorami internetowymi i cenig
sobie przede wszystkim mate wymiary oraz tatwo$¢ uzytkowania.
MM347 ma bardzo uniwersalny zaczep do mocowania na ekranie
notebooka. Posiada wbudowany mikrofon i czujnik o sprzetowej
rozdzielczosci 1,3 mega piksela, optycznej rozdzielczosci 2560x1920,
video: 640x480 - 30 klatek/sek oraz o$wietlenie diodami z mozliwos-
cig regulacji natezenia, dzigki ktérym uzyskamy doskonaty obraz
podczas rozmowy z przyjaciotmi czy rodzina.

GPS-410 Easy Rider

Easy Rige,

Manta GPS-410 to najnowszy produkt nawigacji samochodowe;j,
wyposazony w superszczegotowg mape Polski MapaMap firmy
Imagis. Nowa stylistyka obudowy wykonanej z najlepszych mate-
riatéw, wbudowana antena, kolorowy panoramiczny wyswietlacz o
przekatnej 4,3 cala sprawiaja, ze Manta GPS-410 jest wyjatkowo
eleganckim modelem. Ekran produktu posiada bardzo wydajne
podswietlanie, dzieki ktéremu wyswietlacz staje si¢ bardziej czytel-
ny, a prezentowane na nim dane widoczne nawet w bezposrednim
Swietle stonecznym.

MM625 Twin Turbo 4

Kierownica MM625 Twin Turbo 4 z systemem Force Feedback.
Kompatybilna z PS3/PS2/PSX/Xbox/PC USB. Kat obrotu kota kie-
rownicy wynosi 180 st. Wibracje oraz Force Feedback dziatajg
zawsze, czyli na prostej drodze, przy szybkim braniu zakretow,
przyspieszaniu - stowem w kazdym momencie. Systemy te dziatajg
na wszystkich platformach i w kazdej wersji Windows. Jesli gra nie
obstuguje wibracji, kierownica bedzie wibrowa¢ sama. MM625
posiada dwa niezalezne silniki dla zwigkszenia efektu wibraciji,
2-topatki do zmiany biegéw i 12-przyciskéw “fire”. Gaz i hamulec
w pedatach noznych oraz 4-ro kierunkowy drazek zmiany biegow
i hamulec reczny.
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Konfiguracja dla PS3/PS2

Lampka Auto-fire

P isk MACRO
Lampka trybu zyels

) Przyciski R1, R2
Przycisk L1, L2

Przycisk AUTO

Przycisk A
Przycisk O
Wkiadka
Z przyciskami Przycisk X
kierunkowymi
Przycisk O
Przycisk SELECT
Minidzojstik lewy Przycisk START
Przycisk L3 Minidzojstik prawy
od spodem P isk R3
pocsp Przycisk ANALOG (PS2) zycls
pod spodem
Gra na konsoli PS3 Wiaczenie opcji Auto-Fire

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk AUTO.
— B 2. Nacisnij przycisk FIRE jezeli chcesz ustawi¢ opcje

, PSS CMANTA AUTO-FIRE.

S 3. Zwolnij przycisk AUTO.
' Game Pad 4. Opcja AUTO-FIRE bedzie dziata¢, gdy przycisk FIRE
] Dual Shock 3 weightWaga

zostanie wcisniety i przytrzymany.

& + & -a

Naciénij i przytrzymaj Aby wiaczyé weisnij Zwolnij przycisk AUTO
przycisk AUTO przycisk FIRE

Made in P.R.C. FOR MANTA EUROPE

\ MODEL: MM819

320g
e ( € 54
= 37810

Podczas gry na konsoli PS3, przesun przetgcznik ,PS3 -
PC” znajdujacy sie z tytu urzadzenia sterujacego (joypada)
w potozenie PS3.
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Wylaczenie opcji Auto-fire

Naciénij i przytrzymaj

& & o

Aby wylaczy¢ wcisnij Zwolnij przycisk AUTO

przycisk AUTO przycisk FIRE

Programowanie przycisku MACRO

1.

Przycisk MACRO stuzy do wtaczania opcji sekwenciji
specjalnych ruchéw. Przyciski L1, L2, R1 oraz R2 mogg
by¢ programowane jako przycisk sterujgcy MACRO.

2. Naci$nij jeden raz przycisk MACRO. Czerwona lampka

zacznie migotac.

3. Nacisnij jeden raz odpowiednio przycisk L1, L2, R1 lub

R2 w celu ustawienia przycisku sterujacego.

4. Wprowadz sekwencje przyciskdw naciskajac raz za

razem przycisk FIRE np. MACRO L1 =X, O.

5. Nacisnij raz przycisk MACRO w celu zakonczenia pro-

cesu. Czerwona lampka zgasnie.
. Nacisnij raz przycisk sterujgcy MACRO w celu odczytu
zaprogramowanego ciggu przyciskow.

>

Nacisnij raz przycisk
MACRO, migocze
czerwona lampka

>

Nacisnij raz przycisk
L1, L2, R1lub R2

>

Naciénij kilkakrotnie
przycisk FIRE

Nacisnij przycisk
MACRO, zgasnie
czerwona lampka

USTAWIENIA
KOMPUTERA PC

Minimalne wymagania sprzetowe PC

1.

w

Komputer IBM lub kompatybilny z procesorem Pentium
111 850 lub lepszym oraz 512 MB lub wiecej pamieci
RAM.

. Jeden lub wiecej portow USB.
. System operacyjny Windows Me, 2000, XP lub Vista.
. Zainstalowany pakiet sterownikéw DirectX 8,0 lub

nowszy.

Instalacja sterownika systemowego

Przesun przetgcznik ,PS3 — PC” w potozenie ,PC”.

Wi6z wtyczke USB do gniazda komputera. W przypadku
pojawienia sie okna dialogowego wskazujgcego na rozpo-
czecie procesu instalacji, zamknij je.

a.

b.

Wi6z zatgczony CD ROM do napedu. Postepuj zgod-
nie z poleceniami pojawiajacymi sie na ekranie.

Po zakonczeniu instalaciji przejdz do panelu sterowania
systemu Windows.

. Dwukrotnie kliknij na ikone GAME CONTROLLERS

(Kontrolery gier)

. Zlisty kontroleréw gier wybierz ,POTENT PAD”
. Kliknij przycisk ,PROPERTIES” (Wtasciwosci).

Control Panel [&
[

é
Game Controllers
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f. Poruszaj dzojstikami, nacisnij wszystkie przyciski w
celu sprawdzenia ich dziatania.

g. Wejdz na zaktadke ,EFFECT PAGE” (Efekty) i sprawdz
dziatanie efektow.

h. Mozesz teraz rozpocza¢ gre.

i. OPCJE lub CONTROLLER w potozenie ,JOYPAD
/ MYSZKA".

j.  Konsola wykorzystuje site sprzezenia zwrotnego w
celu generowania wibracji. W niektérych grach sprze-
zenie zwrotne moze by¢ ustawiane dla réznych stopni
oddziatywan np. kolizja, nieréwnosci na drodze itp.
Aby uzyskaé¢ zadowalajgce uczucie wibracji wyprobuj
te ustawienia

potent Pad Content

Test I Effect page I
— Axes — Buttons —
2illo
— Buttons
00006000
0000

OKI I

Konfiguracja konsoli dla potrzeb PC

Lampka trybu
Przycisk 5, 7

Przycisk Auto

Przyciski kierunkowe/
Up — przewijanie w gore
Down — przewijanie w dot

Przycisk 9

Minidzojstik lewy
Przycisk 11 (pod spodem)

Mozliwe problemy podczas
instalacji sprzetu

Wito6z wtyczke USB adaptera USB do komputera. System
operacyjny Windows wykryje sprzet i pojawi sie komunikat
SNYKRYTO NOWY SPRZET’. Zastosuj sie do polecen w
oknie dialogowym i zainstaluj sterownik nowego sprzetu.

1. Jezeli po podtaczeniu nowego sprzegtu nie pojawi sie
okno dialogowe sprawdz nastepujace elementy.

2. Jezeli urzadzenie jest podtgczone poprzez koncen-
trator (HUB) sprobuj podtaczy¢ je bezposrednio do
komputera.

3. Jezeli jest podtaczone do komputera sprobuj podtaczy¢
go do innego portu USB.

4. Nie instaluj sterownika w katalogu jakiegokolwiek dzia-
tajacego programu, a w szczegolnosci w katalogu, w
ktérym zainstalowana jest gra. Zainstaluj go bezpo-
Srednio w katalogu gtéwnym.

5. Jezeli urzadzenie zostato podtaczone podczas startu
komputera, odtacz je i ponownie wiacz je po catkowitym
uruchomieniu komputera.

Sprébuj recznie podtaczy¢ urzadzenie. Wejdz do ,PA-
NELU STEROWANIA” i dwukrotnie kliknij na ikone ,DODAJ
NOWY SPRZET". Wykonaj wszystkie polecenia pojawiajace
sie na ekranie.

Lampka Auto-fire
Przycisk MACRO

/7 Przycisk 6, 8

Przycisk 3

Przycisk 2

Przycisk 1
Przycisk 4

Przycisk 10

Minidzojstik prawy

Lewy klawisz myszy Przycisk 12
Przycisk MODE (pod spodem)
(Joypad / Myszka) Trackball.

Prawy klawisz myszki
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Wykorzystanie funkcji myszki

Jezeli podtgczytes urzadzenie do komputera nacisnij je-
den raz przycisk MODE. Zapali sie czerwona lampka. Prawy
trackball przejmuje funkcje myszki. Przycisk L3 (pod lewym
dzojstikiem) staje sig lewym klawiszem myszki, a przycisk
R3 (pod trackballem) - prawym. Przyciski kierunkowe Up/
Down spetniajg funkcje przewijania w gére lub w dot.

Aby przywréci¢ trackballowi spetnianie funkcji dzojstiku
nacisnij raz przycisk MODE. Czerwona lampka gasnie.

Wiaczenie funkcji myszki
e >

Nacisnij raz
przycisk MODE

\\ /2
N

Pali sie
czerwona lampka

Przywroécenie funkcji dzojstika

o

= >
Nacisnij raz Czerwona lampka
przycisk MODE zgasnie

Programowanie klawiszy klawiatury
w trybie COMBO

Jezeli korzystasz z komputera, w trybie pracy MYSZKA,
wszystkie przyciski wigcznie z przyciskami na wktadce
kierunkowej moga by¢ programowane jako taczne jed-
noczesne nacisniecie trzech klawiszy na klawiaturze np.
Ctrl-Shift-F4.

Na pulpicie Windows kliknij na opcje ,Potent Pad key-
board”. Pojawi sie tablica przyciskow. Zmien przycisk w
dowolny sposob wybierajac odpowiedni klawisz odpowia-
dajacy przyciskowi.

Po zaprogramowaniu, nacisnij przycisk SET (Ustaw) w
celu zatwierdzenia zmian. Mozesz réwniez zachowac kon-
figuracje przyciskéw, w tym celu nacisnij przycisk ,SAVE”
(Zachowaij). Nastepnie nazwij ten plik i zachowaj go.

Mozesz réwniez zatadowac¢ wstepnie ustalong konfigu-
racje przyciskéw naciskajac przycisk ,LOAD” (Zataduj), a
nastepnie wybierz plik i zataduj go.

Jezeli chcesz zatadowa¢ domysing konfiguracje przyci-
skow kliknij na przycisk ,DEFAULT” (Domysiny).

Biestord (X
Joy Buttont LALT ] fET =] BOMF v] JeyButtms O ] fowe ] MOWF o
Joy Button2 o =l powe > BonE =] oy puttens B ] o =] oW ]
Joy puttens AT =] o] W =] gm0 fET =] R =] fowr ]
Joy pattont fat ~] Fo ] fome ROTURfr 3] o 3] powr 3
Joy ButtonS PAGEP =] [wowe -] [ =] PovoowH PO ~| fowe ~| powr «|

Jor Buttons for =] o =] fomr = PviemlET Sl o Sl powr

Joy Buttont Faczoons | fowe =] o ner =] PRI fwn o] fowe o] powr o

= o seranr

Urzadzenie posiada 4 zestawy wstepnie skonfigurowa-
nych przyciskow.

Konfiguracja myszki

Przycisk Up — Przewijanie w gére

Przycisk Down — Przewijanie w dot

Konfiguracja przegladarki

Przycisk 1 — Strona poprzednia

Przycisk 2 — Odswiez strone

Przycisk 3 — Strona nastepna

Przycisk 4 - Zamknij strone

Przycisk 5 — Przejdz w gére strony

Przycisk 6 — Strona domowa

Przycisk 7 — Przejdz w dot strony

Przycisk 8 — Strona ostatnia

Przycisk 9 — Wejscie (enter)

Przycisk 10 — Pierwsza strona

Przycisk kierunkowy Up — Przewijanie w gore

Przycisk kierunkowy Down — Przewijanie w dét

Przycisk kierunkowy Left — Przewijanie w lewo

Przycisk kierunkowy Right — Przewijanie w prawo

Konfiguracja Real Player
Przycisk 1 — Graj/ Pauza
Przycisk 2 — Stop
Przycisk 3 — Nastepna strona
Przycisk 4 — Zamknij strone
Przycisk 5 — Nastepna sekcja
Przycisk 6 - Rozmiar oryginalny
Przycisk 7 — Sekcja poprzednia
Przycisk 8 — Petny ekran
Przycisk 9 - Alt P
Przycisk 10 — Wysuniecie dysku (razem z przyciskami
Alt P)
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Przycisk kierunkowy UP- Zwiekszenie sity gtosu
Przycisk kierunkowy Down — Zmniejszenie sity gtosu
Przycisk kierunkowy Left — Przeszukaj sekcje
Przycisk Right - Wycisz (Mute)

Konfiguracja dla Windows Media Player
Przycisk 1 — Graj / Pauza

Przycisk 2 — Stop

Przycisk 3 — Nastepna strona

Przycisk 4 — Zamknij strone

Przycisk 5 — Szybkie przewijanie do przodu
Przycisk 6 — Odtwarzanie szybkie

Przycisk 7 — Przewijanie do tytu

Przycisk 8 —Odtwarzanie wolne

Przycisk 9 — Wybor jezyka

Przycisk 10 — Wysuniecie dysku

Przycisk kierunkowy UP- Zwiekszenie sity gtosu
Przycisk kierunkowy Down — Zmniejszenie sity gtosu
Przycisk kierunkowy Left — Odtwarzanie normalne
Przycisk kierunkowy Right - Wyciszenie (Mute)

Zmiana przyporzadkowania
przyciskéw FIRE

Mozesz dowolnie zmieni¢ przyporzadkowanie przyci-
skow FIRE.

W tym celu przejdz do mapy przyciskéw naciskajac na
odpowiednig ikone na pulpicie. Wewnatrz tablicy zmien
przyporzadkowanie przyciskdw, zgodnie ze swym zgdaniem.
Nie ma mozliwosci takiego samego przyporzadkowania
dwu przyciskéw.

Po dokonaniu zmian kliknij na przycisk ,SET” (Ustaw) w
celu ich zatwierdzenia. Mozesz réwniez zachowaé zmiany
do postaci pliku klikajac na przycisk ,SAVE” (Zachowaj). Po
wykonaniu tych czynnosci mozesz ponownie zatadowac
klikajac na przycisk ,LOAD” (Zataduj). W celu odtworzenia
oryginalnego ustawienia mozesz nacisng¢ przycisk ,DE-
FAULT” (Domysine).

B KesMup X
Eeyl [ ~| Ee¥ o5 v|Keyd oo -]
Key2 [0z =] Kewé [os >|KevlC 1o =]
Keyz 198 | ket [ | kel i1 =
Koyt 04 > Keyg  [o= ~|Keyiz iz -]
seve | Load |  Default |

Uwaga!

Konstrukcja produktu i parametry techniczne moga ulec
zmianie bez wczesniejszego powiadomienia. Dotyczy to
przede wszystkim parametréow technicznych, opakowa-
nia oraz podrecznika uzytkownika. Niniejszy podrecznik
uzytkownika stuzy ogdlnej orientacji dotyczacej obstugi
produktu.

@ Produkt oraz akcesoria do urzadzenia moga sie roznic

od tych opisanych w instrukcji.

@ Producent i dystrybutor nie ponoszg zadnej odpowie-
dzialnosci tytutem odszkodowania za jakiekolwiek nie-
Scistosci wynikajace z bleddw w opisach wystepujacych
w niniejszej instrukcji uzytkownika.
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User’s manual

Configuration for PS3/PS2

Auto fire light

. Button MACRO
Mode light
Button R1, R2
Button L1, L2
Button AUTO Button A
ButtonO
Direction pad Button X
Button [J

Button SELECT

L . Button START
Left mini joystick,
Button L3 underneath Right mini joystick,

Button R3 underneath

Button Analog (PS2)

Playing in PS3 To set Auto-fire

1. Press and hold AUTO button.

2. Press the fire button you want to set auto-fire.

3. Release AUTO button.

4. Auto-fire will be function when that fire button is pres

rss ©MANTA

—= sed and held.
~— Game Pad 2
= DualShock 3  weightWaga: | = Q:
i 320q = a4 > @
PC ( € g =1
L Press and hold Auto button Press a fire button to set Relase Auto button
— 37810 |3

Made in PR.C. FOR MANTA EUROPE | =2

To clear Auto-fire

Do the same procedure as auto-fire setting to button you
When playing in PS3, slide the ,PS3 PC” switch on the want to clear.

back of the joypad to ,PS3” position.
& + & e

Press and hold Auto button Press a fire button to set Relase Auto button
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To program Macro button

1. Macro is a set of button sequence for special move.
L1,L2, R1 and R2 can be programmed as Macro command
button.

2. Press MACRO button once. Red light will flash.

3. Press either L1, L2, R1 or R2 once to set command
button.

4. Key in button sequence by pressing fire button one by
one.e.g. MacroL1 =X, 0O

5. Press Macro button once to terminate the process.
Red light stops flash.

6. Press Macro command button once to play back the

programmed button string.
& - - % - &
Prgss a fire button Press a MACRO button,

Press MACRO button Press L1, L2, R1 or
once, red light flash R2 button once string red light flash ceases

Setting up for PC

Minimum System Requirements
for PC

1. IBM PC or compatible with Pentium Il 850 or above
processor, and 512 MB RAM or more.

2. One or more USB port.

3. Windows Me, 2000, XP or Vista.

4. Direct X 8.0 or above installed.

To install system driver

Slide the switch ,PS3 PC” switch to ,PC” position. Plug in
the USB plug to the PC. A ,,Don don” sound will be heard to
indicate that the USB device is detected by Windows.

If there is a dialog popped up to indicate installation,
exit it.

1. Insert the CD ROM included into the drive. Run ac-
cording to instructions on screen.

2. After installation is completed, go to Control Panel of
Windows.

3. Double click icon of “Game Controllers”.

4. Select “potent Pad” from the list of Game Controller.

5. Click ,Properties”.

Control Panel 1

Game Controllers
| | |

6. Swirl joysticks, press all buttons to verify their
functions.

7. Test vibration at the second page “Effect page”.

8. You can play game now.

9. Inside the game, itis best to select controllerin OPTION
or CONTROLLER to “Mouse Joypad”.

10. Force feedback data is used by the joypad to gener-
ate vibration. In some games, force feedback can be set
to different degree of different type of force. For example,
Collision, Road Grip, etc. Try these setting to get satisfac-
tory vibration feeling.

potent Pad Content

Test I Effect page I

— Axes — Buttons —
+ + [ J
— Buttons

_ok | |

Problems may encounter

Just plug in the USB plug of USB adapter to your com-
puter. Windows will detect and come up “New hardware is
detected”. Then, install the HID driver according to instruc-
tions on dialog.

If no pop up menu is when the device is plugged in. Please
check the following issue.

1. If it is connected to a HUB, try to connect directly to
the computer.

2. If it is already connected to the computer, try another
USB port.

3. Do not plug in inside any running software, particularly
inside a game. Do it at root directory.
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4. If itis connected during power up of computer, please
unplug it and plug in again when computer start up is
completed.

You may try to do it manually. Please go to Control Panel
and double click “Add New Hardware”. Then, follow instruc-
tions on the menu.

Configuration for PC

Mode light
Button 5, 7

Button AUTO

P.O.V. Buttons/
Up - scrolling up,
Down - scrolling down

Button 9
Left mini joystick,

Button 11 underneath/
Left mouse button

Button Mode
(Joypad/mouse)

How to use mouse function

In PC, press Mode button once. The Red lightis on. The
trackball on right hand side becomes mouse function. L3
(button under left joystick) is left mouse button, and R3 (but-
ton under trackball) is right mouse button. Up/Down button
of D-pad serves Scrolling up and down function.

Press once the Mode button to restore the trackball to
joystick function. Red light is off.

To enter mouse function

s

- \\\/7>
— >
Press Mode button Red light is on

once

Auto fire light
Button MACRO

/7 Button 6, §

Button 3
Button 2

Button 1
Button 4

Button 10

Right mini joystick,
Button 12 underneath/
Trackball, Right mouse
button

To restore joypad function

Press Mode button
once

>
Red light is off

How to program key combos

In PC, in mouse mode, all buttons, including D-pad can be
programmed to a 3-keys key combo, e.g. Ctrl-shift-F4.

On “desk top” of Windows, click “potent Pad keyboard”.
A table of buttons will pop up. Change the button you want
by selecting the key (s) against that button.
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After programming, click “SET” to confirm all the changes.
You also can save this set of button configuration. Click
“SAVE". Then make a name for this file and save it.

You also can load a set of pre-set button configuration by
clicking “LOAD”. Then, select the file and load it.

If you want to load the default button configuration, you
just click “DEFAULT”.

Bkesbourd X
Joy Buttent LAT =] FET =] OMF =] geyButtns O ] fowe v OWP =]
Joy Btonz o o] fowe ] omE ] joymattoms TR ] fowr =] @ -
LT e = N L O MUY v ) e B |
oy battent At <] o 3] emr =] YW 3] few 3] fowr 3
Joy Buttons Faeir v] o ] o v mvpow P s fews -] fowr 3]

Joy Buttons O w] foue ] o mE =] Pov LEFT |51 =] [oase =] powr -
Jo Buteont s w] fowe =] Bomr =] PVROWRGa < fowe <] pomr

= o semmr

There are 4 sets of button configurations pre-set.

Mouse configuration
Button Up - Scrolling up
Button Down - Scrolling down

Web browsing configuration
Button 1 - Previous page

Button 2 - Refresh page

Button 3 - Next page

Button 4 - Close page

Button 5 - Up page

Button 6 - Home page

Button 7 - Down page

Button 8 - End page

Button 9 - Enter

Button 10 - First page

D-pad Up - Scrolling up/Up

D-pad Down - Scrolling down/Down
D-pad left - Scrolling left

D-pad right - Scrolling right

Real Player configuration
Button 1 - Play/pause

Button 2 - Stop

Button 3 - Next page

Button 4 - Close page

Button 5 - Next section

Button 6 - Original size

Button 7 - Previous section
Button 8 - Full screen

Button 9 - Alt P

Button 10 - Eject disk (together with Alt P)
D-pad Up - Sound volume up

D-pad Down - Sound volume down
D-pad left - Search section

D-pad right - Mute

Windows Media Player configuration
Button 1 - Play/pause

Button 2 - Stop

Button 3 - Next page

Button 4 - Close page

Button 5 - Fast forward

Button 6 - Play fast

Button 7 - Reverse

Button 8 - Play slow

Button 9 - Language selection
Button 10 - Eject disk

D-pad Up - Sound volume up
D-pad Down - Sound volume down
D-pad left - Play normal

D-pad right - Mute

How to remap the fire buttons

The fire button can be remapped to any one you want.

Go to Button Map by clicking the icon on Desk Top. Inside
the table, change the button assignment against a button you
want. No two buttons with same assignment is allowed.

After changing, click ,SET” to confirm. You also can save
to a file by clicking “SAVE”. After that, you can load back
by clicking “LOAD”. In order to restore the original mapping,
you can click “DEFAULT”.

B keMay | X
Eeyl |01 ~] EeyS o5 v Keyd  og =]
Eeyz [0z >| Kevé o5 | KewlC 100 =]
Keys 193 - Key? [o7 =] Keyil g =]
Koyt 04 = Key@ |05 v Keyiz iz -]
seve |  Load |  Default |
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Navod k obsluze
Konfigurace pro PS3 / PS2

Zarovka zplisobu
prace

Tlagitko L1, L2

Tlagitko AUTO

VloZka se smérovymi
tlacitky

Tlagitko SELECT

Leva mini fidici
packa (jojstic)
Tlagitko L3

ve spodni ¢asti

Hra na konzoli PS3

Béhem hry na konzoli PS3, pfesunout prepina¢ ,PS3 -
PC” ktery je umistén v zadni Casti fidiciho zafizeni (joypada)
do polohy PS3.

-, Game Pad

Dual Shock 3 weightwaga:

Made in P.R.C. FOR MANTA EUROPE

o
-
P
H]
:ﬁ\/ 320q =
L
— 37810 |3
z,.

| PC

Tlagitko ANALOG (PS2)

Zarovka Auto-fire
Tlaéitko MACRO

Tlagitka R1, R2

Tlagitko A

Tlagitko O
Tlagitko X

Tlagitko L

Tlagitko START
Pravy mini fidici
packa (jojstic)
Tlagitko R3

ve spodni ¢asti

Zapinani opce AUTO-FIRE

1. Stla¢ a pridrz tlacitko AUTO.

2. Pokud chcete nastavit opci AUTO-FIRE stla¢ tlacitko
FIRE.

3. Povol tlac¢itko AUTO.

4. Pokud tlacitko FIRE bude stlaceny a pfidrzeny, opce
AUTO-FIRE bude puisobit.

& + & -a

Stlagte a pridrzte Povolte tla¢itko AUTO
tlagitko AUTO

Za (¢elem zapnuti
stlacte tlaCitko FIRE
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Vypinani opce AUTO-FIRE

Opét provedte Cinnosti vySe popsané.

& + & o

Stladte a pridrzte Za ugelem zapnuti Povolte tlagitko AUTO
tlatitko AUTO stlacte tla¢itko FIRE

Progranovai tla¢itka MACRO

1. Tlagitko MACRO slouzi k zapinani opci sekvence
specielnich pohybl. Tlagitka L1, L2, R1 a také R2 muzete
programovat jako fidici tlacitko MACRO.

2. Jeden krat stladte tlagitko MACRO. Cervena Zarovka
zacne blikat.

3. Za u¢elem nastaveni fidiciho tlaCitka Stlacte jeden krat
prislusné tlacitko L1, L2, R1 nebo R2.

4. Zavedte sekvenci tlacitek stlacenim jeden krat po sobé
tlacitko FIRE napf. MACRO L1 = X, O.

5. Za ucelem ukonc&eni postupu jeden krat stlacte tlacitko
MACRO. Cervena Zarovka shasne.

6. Za ucelem precteni naprogramované rady tlacitek
stlacte jeden kréat Fidici tlacitko MACRO.

& -

Jeden krat stlacte
tlagitko MACRO,
dervena Zarovka blika

-

Jeden krat stlacte tlacitko
L1, L2, R1 nebo R2

& -

Nékolikrat stlacte
tlacitko FIRE

&

Stlacte tlacitko MACRO
Cervena Zarovka shasne

Nastaveni pocitace
PC

Minimalni potieby vici zafizeni PC

1. Pocita¢ IBM nebo kompatibilni s procesorem Pentium
111 850 nebo vyssi tfidy a také 512 MB nebo vice paméti
RAM.

2. Jeden nebo vice portu USB.

3. Operac¢ni soustava Windows Me, 2000, XP nebo
Vista.

4. Nainstalovany paket fidicich ¢lent DirectX 8,0 nebo
novejsi.

Instalace ridiciho €¢lenu soustavy

Presurite prepina¢ ,PS3 - PC” do polohy ,PC”.

Vloz zastréku USB do zasuvky pocitace. UslySite zvuk
gongu ktery bude informovat, Zze zafizeni USB bylo odhaleno
operacni soustavou

Windows. V pfipadé ukazani dialogového okna, které
ukazuji zacatek instalacniho postupu, uzavrete je.

1. Vlozte do pohonu pfipojeny CD ROM. Dale postu-
pujte v souladu s pokyny, které se budou objevovat na
obrazovce.

2. Po ukonceni instalace prejdéte k Fidicimu panelu sou-
stavy Windows.

3. Dva krat tlacte na ikonu GAME CONTROLLERS.
(kontroléry her).

4. S seznamu kontrolerow her zvolte ,POTENT PAD”.

5. Tlacte tlacitko ,PROPERTIES” (vlastnosti).

Control Panel

Game Controllers

I |

6. Provedte manipulaci fidicimi packami (jojsticy), stlacte
v8echny tlacitka za ucelem ovéreni jejich plsobeni.

7. Vstupte do zalozky ,EFFECT PAGE” (efekty) a ovérte
pusobeni efektu.

8.V tom okamziku muzete zacit hru.




NAVOD K OBSLUZE

9. Po uvedeni do provozu hry, doporu€ujeme nastaveni
fidiciho ¢lenu do funkce (polohy) OPCE nebo CONTROLLER
do polohy ,,JOYPAD / MOUSE”.

10. Konzola vyuziva silu zpétného spojeni za ucelem
generovani vibrace. V nékterych hrach zpétné spojeni mize
byt nastaveno pro riizné stupné plsobeni napf. kolize, nerov-
nosti na cesté atp. Za ucelem ziskani postacujiciho pocitu
vibracei vyzkouseijte tyto nastaveni.

potent Pad Content

Test I Effect page I
— Axes — Buttons —

— Buttons

0000606000
00006

OKI

Konfigurace konzoli pro potieby PC

Zarovka zplsobu prace
Tlacitko 5, 7

Tlagitko AUTO

Smeérové tlacitka
Up - prohledavani na horu
Down - prohledévani dolt

Tlagitko 9

Leva mini fidici packa (jojstic)
Tlacitko 11 (ve spodni casti)
Leva klavesa mouse

Tlagitko MODE

Mozné problémy béhem instalace
zarizeni

Vloz zastréku USB adaptera USB do pocitace. Operacni
soustava Windows odhali zafizeni a na obrazovce se objevi
informace ,Odhaleno nové zafizeni”. Dal postupuijte v sou-
ladu s informacemi v dialogovém okné a provedte instalaci
fidiciho €lenu nového zafizeni.

Pokud po provedeni pfipojeni nového zafizeni na obrazov-
ce se ne objevi dialogové okno ovéfte nize popsané véci:

1. Pokud zafizeni je pfipojeno skrz koncentrator (HUB)
zKkuste je pFipojit bezprostfedné k pocitaci.

2. Pokud je pfipojeno k pocitaci zkuste je pFipojit k jinému
portu USB.

3. Ne provadte instalaci fidiciho ¢lenu v katalogu jakého
koliv pGsobiciho programu, a zvlast v katalogu, v kterém
instalovana je hra. Provedte bezprostfedni instalaci toho
programu v hlavnim katalogu.

4. Pokud zafizeni bylo pfipojeno béhem startu pocitace,
musite je odpojit a opét je zapojte po provedeni op&tovného
uvedeni pocitace do provozu.

Zarovka Auto - fire

Tlagitko MACRO

/7 Tlacitko 6, 8

Tlagitko 3

Tlagitko 2

Tlagitko 1
Tlaéitko 4

Tlacitko 10

Prava mini Fidici

packa (jojstic) Tladitko 12
(ve spodni €asti) Trackball.
Prava klavesa mouse
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Zkuste ruéné pripojit zafizeni. Vstupte do ,Ridiciho pa-
nelu” a dva krat stlacte ikonu ,Pfidej nové zafizeni”. Pro-
vedte vSechny instrukce, které se budou objevovat na
obrazovce.

Vyuziti funkce MOUSE

Pokud jste provedli pfipojeni zafizeni k po€itaci jeden krat
stlacte tlacitko MODE. Potom se rozsviti Cervena Zarovka.
Pravy trackball pfevezme funkci mouse. Tlacitko L3 (pod le-
vou fidici packou - jojsticem) se stava levou klavesou mouse,
a tlacitko R3 (pod trackballem) - pravym. Smérové tlacitka
Up / Down pIni funkci pfetaceni na héru nebo dold.

Za Ucelem navratu k plnéni trackballovi funkci jojstica stlac-
te jeden krat tlagitko MODE. Cervena Zarovka shasne.

Zapinani funkce mouse

el
Stlag jeden krat
tlagitko MODE

\%
> &

Sviti ¢ervena
Zarovka

Navrat k funkci jojistic

s

el >

Stlac jeden krat
tla¢itko MODE

Cervene 7arovka
shasne

Programovani klaves klavesnice ve
zplisobu prace COMBO

Pokud pouzivate s pocitace, ve zpusobu prace MOUSE,
v8echny tlacitka v tom takeé tlacitka ve smérové vloZzce mu-
Zete programovat jako spojené tzn. Sou€asné stlaceni tfi
klaves na klavesnici napr. Ctrl - Shift - F4.

Na pultu Windows tla¢te na opci ,,Potent Pad keyboard”.
Na obrazovce se objevi tabulka tlacitek. Provedte zménu
tlacitka libovolnym zplsobem zvolenim pFislusné klavesy
pro prislusné tlacitko.

Po provedeni programovani za u¢elem potvrzeni zmén
stlacte tlacitko SET (nastav). MuZzete také uschovat konfigura-
ci tlacitek, za timto uc¢elem stlacte tlacitka ,SAVE” (zachovej).
Potom uved nazev toho to pliku a zachovej ho.

MuzZete také poCatecné zapsat zvolenou konfiguraci tla-
Citek stlacenim tlacitka ,LOAD” (zpis), a potom zvol plik a
zapiste ho.

Pokud chcete zapsat domyslenou konfiguraci tlacitek,
stlacte tlacitko ,DEFAULT” (domysleny).

S kesbord X

Sl w3 Powr s
| owe w] MO mF el oy mutetons [NTER <] fowe =] owr o]

Jo putoms. ERT =] T =] o =l oy uttons O

Joy Pteonz s

Joy Buttens [ AT =] [ - oM =l foy Buttemo fT =] fiowE =] powr -

Joy buttens LAT v Fe =] fomr < PYWE -] W =] fowr s

Joy Duttons el v] foue | BomF v Pwpm PO <] ww 3] fowr s

Jor Batens o ] owr =] ponr w  vwmkEr sl powe ] powr o
Jor Buteont ficeon =] [ =] [orae x]  PARGM Rl ] fowe <] powr

s o s

Zarizeni je vybaveno 4 sousatavami tlacitek, které jsou
vstupné skonfigurovane.

Konfigurace mouse:
Tlacitko Up - Prohledavani na héru
Tlacitko Down - Prohledavani dolt

Konfigurace prohlizecky:

Tlacgitko 1 - Pfedesla stranka

Tlacitko 2 - Aktualizace stranky

Tlacitko 3 - Dal$i stranka

Tlacitko 4 - Zavfi stranku

Tlacitko 5 - Prejdi na héru stranky

Tlagitko 6 - Domaci stranka

Tlacitko 7 - Prejdi dolt stranky

Tlacitko 8 - Posledni stranka

Tlagitko 9 - Vstup (enter)

Tlacitko 10 - Prvni stranka

Smeérové tlacitko Up - Prohledavani na héru
Smeérové tlacitko Down - Prohledavani doll
Smeérové tlacitko Left - Prohledavani v levo
Smérové tlacitko Right - Prohledavani v pravo

Konfigurace Real Player
Tlacitko 1 - Hraj / Pfestavka
Tlacitko 2 - Stop

Tlacgitko 3 - DalSi stranka
Tlacitko 4 - Zavfi stranku
Tlacitko 5 - DalSi sekce
Tlagitko 6 - Orginalni rozmér
Tlacitko 7 - Pfedesla sekce
Tlacitko 8 - PIna obrazovka
Tlacitko 9 - Alt P

Tlacitko 10 - Vysunuti desky (spolu stlacitky Alt P)
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Sméroveé tlacitko UP - Zvyseni sily hlasu
Smeérové tlacitko Down - Zmenseni sily hlasu
Sméroveé tlacitko Left - Prohledej sekci
Sméroveé tlacitko Right - Stlum (Mute)

Konfigurace pro Windows Media Player
Tlagitko 1 - Hraj / Pfestavka

Tlacitko 2 - Stop

Tlagitko 3 - DalSi stranka

Tlagitko 4 - Zavfi stranku

Tlagitko 5 - Rychlé prohledavani do predu
Tlagitko 6 - Rychla reprodukce

Tlagitko 7 - Prohledavani do zadu

Tlacitko 8 - Pomala reprodukce

Tlacitko 9 - Volba jazyka

Tlagitko 10 - Vysunuti desky

Smeérové tlacitko UP - ZvySeni sily hlasu
Sméroveé tlacitko Down - ZmenSeni sily hlasu
Sméroveé tlacitko Left - ObyEejna reprodukce
Smeéroveé tlacitko Right - Stlum (Mute)

Zména prirazeni tlaCitek FIRE

Muzete libovolné provést zménu pfifazeni tlacitek
FIRE.

Za timto u€elem musite prejit k mapé tlacitek stalcte na
pfislusnou ikonu na pultu. Vevnitf tabulky provedte zménu
pfifazeni tlaCitek v souladu se svymi pozadavky. Ne existuje
moznost stejného pfifazeni dvou tladitek.

Za Ucelem potvrzeni po provedeni zmén stlacte tlacitko
LSET” (nastav). MuZete také uschovat zmény ve tvaru pliku
stlacenim na tladitko ,SAVE” (zachovej). Po provedeni téchto
¢innosti mGzZete opét zapsat stlacenim na tlacitko ,LOAD”
(zapis). Za ucelem zobrazeni (navratu k) oryginalniho nasta-
veni mlzete stlacit tlacitko ,DEFAULT” (domysleny).

ﬁ

Eeyl [o ~]|  EeyS o5 | Keyd  on -]
Key2 [02 =] Kevé og | KevlG 1o =]
Keys 13 | ket [ Bl =
Koyt 04 > Keyg |08 w|KeylZz iz ~]
save | Load |  Default |




HASZNALATI UTMUTATO
Hasznalati utmutato

KONFIGURACIO A PS3/PS2
SZAMARA

Auto-fire [ampa
Uzemmod-visszajelzé MACRO nyomégomb
lampa

R1, R2 Nyomdgombok
L1, L2 nyomégombok

AUTO nyomoégomb A nyomogomb

O nyomégomb

Betét iranygombokkal X nyomogomb

[0 nyomdgomb
SELECT nyomogomb
START nyomédgomb

Jobboldali mini joystick
alatta R3 nyomégomb

Baloldali mini joystick
alatta L3 nyomdgomb

ANALOG (PS2) nyomoégomb

JATEK A PS3 KONZOLON AUTO-FIRE FUNKCIO
BEKAPCSOLASA
_— = 1. Nyomja meg és tartsa nyomva az AUTO
ps3s CWMANTA nyomogombot.

2. Nyomja meg a FIRE nyomdégombot, ha be szeretné
kapcsolni az AUTO-FIRE funkciét.

3. Engedje fel az AUTO nyomégombot.

4. Az AUTO-FIRE funkcié mlkodik, ha a FIRE nyomo-
gombot megnyomija, és nyomva tartja rovid ideig.

Game Pad

Dual Shock 3 WeughLWaga

320g
PC ( €
] 37810

Made in P.R.C. FOR MANTA EUROPE

\ MODEL: MM819

. Ha.. a P.83 konzoI’onfzeret’ne ja’tSZanl, tOIJa,, a vezerid Nyomja meg és tartsa - geyapcsolashoz nyomja meg Engedje fel az
készilék (joypad) hatuljan talalhatd ,PS3 - PC” gombot a "VOm"aéaZ AthO a FIRE nyomégombot, AUTO nyomégombot.
L nyomégombo
PS3 poziciora.
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AZ AUTO-FIRE FUNKCIO
KIKAPCSOLASA

Tegye ugyanugy még egyszer az elézéleg leirt
lépéseket.

& & e

Nyomja meg és tartsa  gekapcsolashoz nyomja meg Engedie fel az
nyomva az AUTO a FIRE nyomégombot, AUTO nyomégombot.
nyomégombot
P
A MACRO NYOMOGOMB
PROGRAMOZASA

1. AMACRO nyomégomb specialis mozgassorozat opcio
bekapcsolasahoz szolgal. Az L1, L2, R1 és R2 nyomégom-
bokat be lehet programozni, mint MACRO vezérl6gombot.

2. Nyomja meg egyszer a MACRO nyomégombot. A piros
lampa villogni kezd.

3. Nyomja meg egyszer az L1, L2, R1 vagy R2 nyomo-
gombot ahhoz, hogy bedllitsa a vezérlé6 gombot.

4. Nyomja meg egymas utan a kivant nyomogombokat,
FIRE nyomégomb, pl. MACRO L1 =X, O.

5. Nyomja meg egyszer a MACRO nyomogombot a folya-
mat befejezése céljabdl. A piros lampa elalszik.

6. Nyomja meg még egyszer a MACRO vezérlé gombot, a
beprogramozott nyomégombsorozat leolvasasa céljabdl.

PC BEALLITAS

MINIMALIS PC
ELVARASOK

1. IBM szamitdgép vagy mas szamitdgép, amely kom-
patibilis a Pentium 1l 850-nel vagy jobb processzorral, és
legalabb 512 MB RAM-mal ellatott.

2. Legalabb egy USB csatlakozasi lehetéség.

3. Windows Me, 2000, XP vagy Vista operacios
rendszer.

4. DirectX 8,0 vagy Ujabb letelepitett vezérlécsomag.

RENDSZERVEZERLO TELEPITESE

Tolja a ,PS3 — PC” gombot a ,PC” poziciéra.

Dugja be az USB dugaszol6 aljzatot a szamitogépen
talalhato csatlakozoba. Hangjelzés hallhato, amikor az USB
készuléket érzékelte a Windows operacios rendszer. Ha
megjelenik telepitd parbeszédablak, zarja be.

1. Tegye be a mellékelt CD ROM-ot a meghajtoba. Ko-
vesse a telepitd varazslé utasitasait.

2. A telepités befejezése utan Iépjen be a Windows
vezérl6pultba.

3. Kétszer klikkeljen a GAME CONTROLLERS ikonra.

4. A listabdl valassza a ,POTENT PAD”-ot.

5. Klikkeljen a ,PROPERTIES” (Tulajdonsagok)
gombra.

Control Pancl _[51X]

>
Game Controllers

| |

6. Mozgassa a joystick-et, nyomja meg az dsszes gombjat
ellenérzésképpen.

7. Vélassza ki az ,EFFECT PAGE” (effektusok) fillet és
ellendrizze az effektusok miikodését. Most el lehet kezdeni
a jatékot.

8. A jaték elinditasa utan ajanljuk a vezérlé bedllitasat az
OPCIOK vagy a CONTROLLER funkciéban a ,JOYPAD /
EGER” poziciéra.

9. A konzol a visszacsatolas erejét hasznalja fel vibra-
ciok generalasahoz. Némelyik jatékban be lehet allitani a
visszacsatolas erejét bizonyos események szamara pl.
Osszelitkdzés, uthibak, stb. Probaja ki a vibracié kilonféle
bedllitasait!

potent Pad Content

Test I Effect page I

—Axes— Buttons —

— Buttons

0060060000
0000

_ok | |

A KESZULEK TELEPITESE SORAN
ELOFORDULO PROBLEMAK

Tegye be az USB csatlakoz6 aljzatot a szamitégépbe.
A Windows operacios rendszer érzékeli a csatlakoztatott
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késziiléket, és megjelenik az ,UJ HARDVER CSATLAKOZ-
TATVA’ Uzenet. Kbvesse a parbeszédablakban megjelend
utasitasokat, és telepitse le az Uj hardver vezérlgjét.

Ha az uj hardver csatlakozatasa utan nem jelenik meg a
parbeszédablak, ellendrizze az alabbiakat:

1. Ha a késziilék USB-elosztéval (HUB) van csatlakoz-
tatva, probalja a kozvetlen csatlakoztatast.

2. Ha a készllék mar csatlakoztatva van, csatlakoztassa
egy masik USB csatlakozohoz.

3. Ne telepitse a vezérlét barmilyen mikodé szoftver
mappajaba, féleg abba a mappaba, ahol le lett telepitve a
jaték. Telepitse kozvetlentl a f6 mappaba.

Uzemmad-visszajelzé lampa
5, 7 nyomdgomb

Auto nyomoégomb

Iranygombaok/
Up — gorget felfelé
Down — gérget lefelé

9 nyomégomb
Baloldali mini joystick

11 nyomégomb (alul)
Bal egérgomb

MODE nyomoégomb

EGERFUNKCIOK KIHASZNALASA

Ha a készlilék csatlakozva van a szamitégéphez, nyomja
meg egyszer a MODE nyomogombot. Felvillan a piros lampa.
Jobboldali trackball atveszi az egér funkcioit. Az L3 nyomo-
gomb (a baloldali joystick alatt talalhato) a bal egérgomb,
az R3 nyomogomb (a trackball alatt talalhato) pedig a jobb
egérgomb szerepét tolti be. Az Up/Down iranynyomégomb-
okkal felfelé vagy lefelé lehet gorgetni.

Ha vissza szeretné allitani a trackball joystick funkcio-
jat, nyomja meg egyszer a MODE gombot. A piros lampa
elalszik.

4. Ha a készlléket a szamitogép inditasakor csatlakoz-
tatta, hizza ki, és ismételten csatlakoztassa a szamitdgép
Ujrainditasa utan.

Prébalja manualisan csatlakoztatni a készlléket. Lép-
jen be a ,VEZERLOPULTBA’, és kétszer klikkeljen az ,UJ
HARDVER HOZZAADASA ikonra. Kbvesse a telepité
varazslé utasitasait.

KONZOLKONFIGURACIO A PC-HEZ
Auto-fire lampa

MACRO nyomégomb

/7 6, 8 nyomdgomb

3 nyomégomb

2 nyomégomb

1 nyomoégomb
4 nyomogomb

10 nyomégomb

Jobboldali mini joystick
12 nyomogomb (alul)
Trackball. Jobb egérgomb.

Egérfunkcio bekapcsolasa

s

\\V/Z
2 > a7

Nyomja meg
egyszer a MODE
gombot

Vilagit a piros lampa

Joystick-funkcié visszaallitasa

. .
B2 > =

Nyomja meg A piros lampa
egyszer a MODE elalszik
gombot
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BILLENTYUZET PROGRAMOZASA

A COMBO UZEMMODBAN

Ha az EGER (izemmédban hasznalja a szamitogépet, az
6sszes nyomégomb, beleértve az iranygombokat, progra-
mozhatd a billentylizeten ugy, hogy harom billentyi-kombi-

naciot egyszerre kell megnyomni, pl. Ctrl-Shift-F4.

A Windows asztalon klikkeljen a ,Potent Pad keyboard”
opciora. Megjelenik a billenty(tablazat. Tetszélegesen val-
toztassa meg a nyomdgombot ugy, hogy a billentylizeten

valassza a kivant billenty(ket.

A programozas utan nyomja meg a SET (beallitas) gombot
amodositasok elmentése céljabdl. A beallitott billentyl-kon-
figuraciot a ,SAVE” (mentés) gombbal is elmentheti. Utana

nevezze meg a fajlt és mentse el.

Be lehet olvasni az el6z6leg elmentett billenty(i-konfigu-
raciot a,,LOAD” (beolvasas) gombbal, valassza a megfeleld

fajlt és olvassa be!

Ha az alapértelmezett konfiguraciot szeretné beallitani,

nyomja meg a ,DEFAULT” (alapértelmezett) gombot.

,g—hyk-rd
Joy Buttot LAT ] fET =] [OMF v Joymuttns FO ~| fowr v Fowr s
Jop utonz 5 5] powe ] oM =] joymattems BN ] fowr =] Pomr s
T e = [ T OO e e I e
Joy Buttent L AT ] Fr w] [cne =] PV R v o = fowr v
Joy ButtonS [PAGEVP =] [wowe -] o maF =] Pov DowK PO ] fowr =] powr <]
Joy Buttons O v] foue ] o mE =] POV LEFT [-FT ] fowse v powr v
oy Buttont frceoom =] fowe =] [pomr =]  PWRGTRcn < fowe <] pomr <

s o sty

A készllék 4 gyarilag beprogramozott billenty(i-konfigu-

racioval rendelkezik.

Az egér konfiguracioja

Up nyomégomb — gorgetés felfelé
Down nyomégomb — gorgetés lefelé
A bongészo6 konfiguracioja

1 nyomégomb — el6z6 oldal

2 nyomégomb — oldalfrissités

3 nyomogomb — kdvetkezd oldal

4 nyomogomb — az oldal bezarasa

5 nyomdgomb — ugras az oldal elejére
6 nyomégomb — kezd&oldal

7 nyomoégomb — ugras az oldal végére
8 nyomdgomb — utolso oldal

9 nyomdgomb — belépés (enter)

10 nyomégomb — elsé oldal

Up iranygomb — gorgetés felfelé

Down iranygomb — gorgetés lefelé
Left iranygomb — gorgetés balra
Right iranygomb — gdérgetés jobbra

A Real Player konfiguracioja
Nyomdégomb 1 — Lejatszas/ sziinet
Nyomogomb 2 — Stop
Nyomogomb 3 — kdvetkezd oldal
Nyomdgomb 4 — az oldal bezarasa
Nyomdégomb 5 — kdvetkezd szakasz
Nyomogomb 6 — eredeti méret
Nyomogomb 7 — el6z8 szakasz
Nyomogomb 8 — teljes képernyd
Nyomogomb 9 - Alt P
Nyomégomb 10 — a lemez kiadasa (egyttt az Alt P
nyomadgombokkal)
UP iranygomb — a hangeré ndvelése
Down iranygomb — a hangeré csokkentése
Left iranygomb — keresés a szakaszban
Right iranygomb - elnémitas (Mute)

A Windows Media Player konfiguraciodja
1 nyomoégomb — Lejatszas / sziinet

2 nyomogomb — Stop

3 nyomégomb — kdvetkezd oldal

4 nyomogomb — az oldal bezarasa

5 nyomégomb — gyors tekerés elére

6 nyomogomb — gyors lejatszas

7 nyomégomb — tekerés hatra

8 nyomogomb — lassu lejatszas

9 nyomégomb — nyelvkivalasztas

10 nyomégomb — a lemez kiadasa

UP iranygomb - a hanger6 novelése

Down irdnygomb — a hanger6 cstkkentése
Left iranygomb — normalis lejatszas

Right iranygomb - elnémitas (Mute)

A FIRE NYOMOGOMBOK
MEGVALTOZTATASA

Tetsz6legesen meg lehet valtoztatni a FIRE nyomégomb-
ok hozzarendelését.

Lépjen at a nyomogombok térképéhez (meg kell nyomni
amegfeleld ikont az asztalon). A tablazatban tetszélegesen
maodosithatja a nyomogombok hozzarendelését. Nem lehet
két nyomoégombot egy funkcidhoz hozzarendelni.

A modositasok elvégzése utan nyomja meg a ,SET”
(beallitas) nyomdgombot, hogy megerésitse a beallitasokat.
A bedllitottakat fajl formajaban a ,SAVE” (mentés) gomb-
bal is elmentheti. Be lehet olvasni az elézéleg elmentett
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gombkonfiguraciot a,,LOAD” (beolvasas) gombbal, valassza
a megfeleld fajlt és olvassa be! Ha az eredeti alapértelmezett
konfiguraciét szeretné beallitani, nyomja meg a ,DEFAULT”
(alapértelmezett) gombot.

Srome &4

Eeyl o ~|  EeyS o5 x| Key® oo =l
Eey2 [0z =] Kevb fog x| Keri0 10 =
Keys 198 ) eyt [or | Keyll [11 -
Keye 1% = Keyg o= v KeyiZ iz -]

save | Load |  Default |
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Bedienungsanleitung

KONFIGURATION FUR PS3/PS2
Auto-fire - Lampe

Moduslampe MACRO-Taster

Taster R1, R2
Taster L1, L2

AUTO-Taster Taster A

Taster O

Einlage
mit Richtungstastern

Taster X

Taster [
SELECT-Taster

START-Taster

Rechter Mini-Joystick
Taster R3 unten

Linker Mini-Joystick
Taster L3 unten

ANALOG-Taster (PS2)

SPIEL AUF DER KONSOLE PS3 EINSCHALTUNG DER AUTO-FIRE-
OPTION

1. Driicke und halte den AUTO-Taster fest.

2. Wenn Du die Option AUTO-FIRE einstellen willst,
driicke den FIRE-Taster.

3. Lasse den AUTO-Taster los.

4. Die AUTO-FIRE-Option wird betatigt, indem der FIRE-
Taster gedriickt und festgehalten wird.

& + @ -a

. . X Dracke und halte den Um einzuschalten dricke ~ Lasse den AUTO-Taster los
Wahrend dem Spiel auf der Konsole PS3, verschiebe den AUTO-Taster fest den FIRE-Taster

sich hinten dem Steuergerat (Joypad) befindenden Schalter
,PS3 - PC” in die Stellung PS3.

" rss ©MANTA
. Game Pad

Dual Shock 3 WeughLWaga

\ MODEL: MM819

20g
PC ( E
] 37810

Made in P.R.C. FOR MANTA EUROPE
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AUSSCHALTUNG DER AUTO-FIRE-
OPTION

Fuhre die oben erwahnten Tatigkeiten erneut aus.

& & o

Drucke und halte den Um auszuschalten driicke  Lasse den AUTO-Taster los
AUTO-Taster fest den FIRE-Taster

PROGRAMMIEREN
DES MAKRO-TASTERS

1. Der MACRO-Taster dient zum Einschalten der Option
der Sequenz der Spezialbewegungen. Die Taster L1, L2,
R1 und R2 kénnen als MACRO-Steuerdruckknopf pro-
grammiert werden.

2. Dricke einmal den MACRO-Taster. Die rote LED-
Lampe blinkt.

3. Driicke einmal entsprechend den Taster L1, L2, R1 oder
R2 um den Steuerdruckknopf einzustellen.

4. Fuhre die Tastersequenz ein, indem der FIRE-Taster
ohne Unterlass gedriickt wird, z.B. MACRO L1 =X, O.

5. Driicke einmal den MACRO-Taster um den Prozess
zu beenden. Die rote LED-Lampe erlischt.

6. Driicke einmal den MACRO-Steuerdruckknopf, um die
programmierte Tasterfolge abzulesen.

& -

Drucke einmal den
MACRO-Taster,
die rote LED-Lampe
blinkt

>

Drucke einmal den
Taster L1, L2, R1
oder R2

>

Driacke mehrmals
den FIRE-Taster

&

Drucke den MACRO-Taster,
die rote LED-Lampe erlischt

EINSTELLUNG DES
PC-COMPUTERS

MINIMALE HARDWAREANFORDE-
RUNGEN FUR DEN PC

1. IBM-Computer oder ein kompatibler Rechner mit dem
Prozessor Pentium Il 850 oder besser und 512 MB oder
mehr des RAM-Speichers.

2. Ein oder mehrere USB-Ports.

3. Betriebssystem Windows Me, 2000, XP oder Vista.

4. Installiertes Treiberpaket DirectX 8,0 oder besser.

INSTALLATION DES
SYSTEMTREIBERS

Verschiebe den Schalter ,PS3 — PC” in die ,PC’-
Stellung.

Stecke den USB-Stecker in die Computerbuchse. Du
horst einen, Gongton, dass das USB-Gerat vom Betriebs-
system Windows entdeckt wurde. Beim Erscheinen eines
Dialogfensters, das den

Beginn des Installationsprozesses meldet, schlieRe es.

1. Stecke in das Laufwerk die beigefigte CD ROM ein.
Gehe entsprechend den auf dem Monitor erscheinenden
Empfehlungen vor

2. Nach Abschluss der Installation ibergehe zur Steue-
rungskonsole des Windowssystems.

3. Klicke zwei mal das Piktogramm GAME CONTROL-
LERS (Spielkontrolleure).

4. Aus der Spielkontrolleur-Liste wahle ,POTENT PAD”.

5. Klicke den Taster ,PROPERTIES” (Eigenschaften).

Control Panel

‘Game Controllers

I [
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6. Manipuliere mit den Joysticks, driicke alle Taster, um
ihre Funktionen zu tberprifen.

7. Benutze die Textmarke (das Lesezeichen) ,EFFECT
PAGE” (Effekte) und Uberprife die Funktion der Effekte.

8. Jetzt kannst Du mit dem Spiel anfangen.

9. Nach der Spielerdéffnung wird die Einstellung des Trei-
bers in der Funktion OPTIONEN oder CONTROLLER in
der Stellung ,JOYPAD / MAUS” empfohlen.

10. Die Konsole nutzt die Kraft der Ruckkopplung aus, um
die Vibrationen zu generieren. In manchen Spielen kann die
Ruickkopplung fiir verschiedene Einwirkungsgrade eingestellt
werden, z.B. Kollision, Unebenheiten auf dem Weg usw.
Um ein zufriedenstellendes Vibrationsgefiihl zu erhalten,
probiere verschiedene Einstellungen aus

MOGLICHE PROBLEME BEI DER
HARDWAREINSTALLATION

Stecke den USB-Stecker des USB-Adapters in den
Computer ein. Das Betriebssystem Windows entdeckt die
Hardware und es erscheint die Meldung ,NEUES GERAT
ENTDECKT”. Folge den Empfehlungen im Dialogfenster
und installiere den Treiber der neuen Hardware.

Moduslampe

Taster 5, 7

Auto-Taster

Richtungstaster/
Up — Blattern nach oben
Down — Blattern nach unten

Taster 9

Linker Mini-Joystick
Taster 11 (unten)
Linke Maustaste

MODE-Taste
(Joypad / Maus)

Wenn nach dem Anschluss der neuen Hardware kein
Dialogfenster erscheint, tberprtife folgende Elemente:

1. Ist das Geréat Uber ein Konzentrator (HUB) ange-
schlossen, probiere es unmittelbar an den Computer
anzuschlief3en.

2. Istdas Gerat an den Computer angeschlossen, probiere
es an einen anderen USB-Port anzuschlief3en.

3. Installiere keinen Treiber im Katalog eines tatigen Pro-
gramms, und besonders nichtim Katalog, in dem schon ein
Spiel installiert wurde. Den Treiber installiere unmittelbar
im Hauptfolder.

4. Wurde das Gerat wahrend dem Start des Computers
angeschlossen, trenne es und schalte erneut nach vélliger
Inbetriebnahme des Computers ein.

Probiere das Gerat manuell anzuschlie3en. Betrete die
L,SYSTEMSTEUERUNG® und klicke zweimal auf das Pik-
togramm ,NEUE HARDWARE ZUFUGEN?". Fiihre alle
Empfehlungen, die auf dem Monitor erscheinen, aus.

KONFIGURATION DER KONSOLE
FUR DIE PC-BEDURFNISSE

Auto-fire-Lampe

MACRO-Taster

/7 Taster 6, 8

Taster 3

Taster 2

Taster 1
Taster 4

Taster 10

Rechter Mini-Joystick
Taster 12 (unten)
Trackball.

Rechte Maustaste




BEDIENUNGSANLEITUNG

NUTZUNG DER MAUSFUNKTION

Hast Du das Gerat an den Computer angeschlossen,
driicke einmal die MODE-Taste. Die rote LED-Lampe leuch-
tet auf. Der rechte Trackball ibernimmt die Mausfunktionen.
Der Taster L3 (unter dem linken Joystick) tbernimmt die
Funktion der linken Maustaste, und der Taster R3 (unter dem
Trackball) - Gibernimmt die Funktion der rechten Maustaste.
Die Richtungstaster Up/Down liben die Funktionen des
Blattern nach oben und nach unten aus.

Um dem Trackball die Funktionen des Joysticks wie-
derherzustellen, driicke den MODE-Taster. Die rote LED-
Lampe erlischt.

Einschaltung der Mausfunktion

.l >
Driicke einmal Driicke einmal
den MODE-Taster den MODE-Taster

\VZ
N

Wiederherstellung der Joystickfunktion

s

i | >
Driicke einmal Die rote
den MODE-Taster LED-Lampe erlisch

PROGRAMMIEREN DER TASTEN
DER TASTATUR IM COMBO-MODUS

Benutzt Du ein Computer im MAUS-Arbeitsmodus, kén-
nen alle Taster, zusammen mit den Tastern auf der Rich-
tungseinlage, als gesamtes gleichzeitiges Driicken von drei
Tasten auf der Tastatur, z.B. Ctrl-Shift-F4, programmiert
werden.

Klicke auf dem Windowspult die Option ,Potent Pad key-
board”. Es erscheint eine Tastertafel. Andere den Taster auf
beliebige Weise, indem Du die dem Taster entsprechende
Taste wahlst.

Nach dem Programmieren driicke den SET-Taster (Ein-
stellen), um die Anderungen zu bestatigen. Du kannst auch
die Konfiguration der Taster behalten; driicke hierzu den
+SAVE"-Taster (Speichern). Anschlieend benenne die Datei
und speichere sie.

Die kannst auch die einleitend bestimmte Konfiguration der
Taster laden, indem Du den ,LOAD*-Taster driickst (Laden);
anschliefend wahle die Datei und lade sie.

Mochtest Du die Default-Konfiguration laden, klicke den
,DEFAULT”-Taster (Vermutlich).

whyb—i u
Joy Buttont LT ] [T =] O MF %] Joy Buttons D 5l e = Powr sl
Tormon fo =] fowe =] [ ] st B ] w3 P -
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Das Gerét besitzt 4 Satze der einleitend konfigurierten
Taster.

Mauskonfiguration
Up-Taster— Blattern nach oben
Down-Taster — Blattern nach unten

Konfiguration der Suchmaschine
Taster 1 — Vorherige Seite

Taster 2 — Seite auffrischen

Taster 3 — Nachste Seite

Taster 4 - Seite schlieRen

Taster 5 — Ubergehe zum oberen Seitenteil
Taster 6 — Homepage

Taster 7 — Ubergehe zum unteren Seitenteil
Taster 8 — Letzte Seite

Taster 9 — Eingang (Enter)

Taster 10 — Erste Seite

Richtungstaster Up — Blattern nach oben
Richtungstaster Down — Blattern nach unten
Richtungstaster Left — Blattern nach links
Richtungstaster Right — Blattern nach rechts

Konfiguration des Real Player’s

Taster 1 — Spiel/ Pause

Taster 2 — Stop

Taster 3 — Nachste Seite

Taster 4 — Seite schlieRen

Taster 5 — Nachste Sektion

Taster 6 - Originelle GroRRe

Taster 7 — Vorherige Sektion

Taster 8 — Voller Bildschirm

Taster 9 - AltP

Taster 10 — Vorschieben des Diskus (zusammen mit den
Tastern Alt P)

Richtungstaster UP- VergroRerung der Lautstarke

Richtungstaster Down — Verminderung der Lautstérke
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Richtungstaster Left — Ubersuche die Sektion rﬁ]

Taster Right - Stummschalten (Mute)

Konfiguration fiir Windows Media Player eyl for =] K5 fos =] Keyd oo =
Taster 1 — Spiel / Pause Kev2 [0z =] kevé fog ~kevio 1o ]
Taster 2 — Stop 03 = — Koyl -
Taster 3 — Nachste Seite = o L E e
Taster 4 — Seite schlieBen Reyt 1 = Keyp e c[keZ iz ¢
Taster 5 — Schneller Vorlauf

Taster 6 — Schnelle Wiedergabe seve | Lead |  Default |
Taster 7 — Rucklauf

Taster 8 — Langsame Wiedergabe

Taster 9 — Sprachwahl

Taster 10 — Vorschieben des Diskus

Richtungstaster UP- VergroRerung der Lautstarke
Richtungstaster Down — Verminderung der Lautstarke
Richtungstaster Left — Normale Wiedergabe
Richtungstaster Right - Stummschalten (Mute)

ANDERUNG DER ZUORDNUNG
DER FIRE-TASTER

Du kannst beliebig die Zuordnung der FIRE-Taster
andern.

Ubergehe hierzu zur Tasterkarte, indem Du ein Pikto-
gramm auf der Konsole driickst. Andere im Inneren der Tafel
die Zuordnung der Taster gem. deiner Anforderung. Die
Maoglichkeit eines desselben Zuordnens von zwei Tastern
besteht nicht.

Nach Durchfilhrung der Anderungen klicke den ,SET*-
Taster (Einstellen), um die Anderungen zu bestétigen. Es
besteht auch die Méglichkeit des Erhaltens der Anderungen
in Dateiform, nach dem Klicken auf den ,SAVE’-Taster
(Speichern). Nach Durchfiihrung dieser Tatigkeiten kannst
Du erneut das Laden durchfiihren, indem Du auf den
,LOAD”-Taster (Laden) klickst. Um die originelle Einstel-
lung neuzubilden musst Du den ,DEFAULT”-Taster driicken
(Vermutliches).
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KOH®UT'YPALIUA ONA PS3/PS2

Jlamnouka «Auto-fire»

KHonka « MACRQO»
INNamnouka pexuma

KHonkmn R1, R2
KHonkwm L1, L2

KHonka «AUTO»

KHonka A
KHonka O
Bknagbiw ¢
KHOMKamun KHonka X
HanpaeneHuii

KHonka [
KHonka «SELECT»

KHonka «START»
MWHN-TKONCTUK

MWHW-KOUCTHK

Khonka LSHSHB::Z npasblin KHomMka
y KHomnka «ANALOG» (PS2) R3 cHM3y
UI'PA HA KOHCOIA PS3 BKINMKOYEHUE OIMNUUUN AUTO-FIRE

1. Haxxmute n npuaepxute kHonky «AUTO».
- — 2. Haxxmwte kHonky «FIRE», ecnn Bbl xoTute yctaHoBUTH
onuyunio «KAUTO-FIRE».
3. Otnyctute kHonky «AUTO».
4. Onuus «KAUTO-FIRE» 6yneT paboTatb, ecnm HaxaTb
1 npuaepxatb kHomky «FIRE».

& + & o

Haxmute n npuaepxute [N BKrloyeHnst Haxmute  OTnycTuTe KHOMKy «AUTO»
KHOMKy «AUTO» KHOMKY «FIRE»

rss CMANTA
., Game Pad

Dual Shock 3 weightWaga

\ MODEL: MM819

320g
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Made in P.R.C. FOR MANTA EUROPE

Bo Bpemsi urpbl Ha koHconu PS3 nepeseauTe nepeknio-
yatenb «PS3 — PCy», pacnonoxeHHbI c3afmn yCTporcTBa
ynpasneHus (oxxonnaaa), B nonoxexnve PS3.
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BbIKJITFOMEHUE Onuun
«AUTO-FIRE»

BHOBb BbINOMHUTE HUXENEPEYNCTIEHHbIE AENCTBUS.

& @ o

Haxmute v npugepxute  [ing BkniodeHns Haxmute  OTnycTuTe KHomky «AUTO»
KHOMKY «AUTO» KHOMKy «FIRE»

NMPOrPAMMUPOBAHUE KHOIMKU
«MACRO»

1. KHonka «MACRO» cny>kut ans BKIOYEHUs: onuum
nocnegoBaTenbHOCTEN cneumanbHbix xoqoB. KHonku L1,
L2, R1 1 R2 MOXHO 3anporpaMMmpoBaTh B KQYECTBE KHOMKU
ynpaenenus «kMACRO».

2. Haxmute opgHokpaTtHo kHorky « MACRO». KpacHas
namroyka HayHET MuraThb.

3. Haxxmute ogHOKpaTHO KHOMKY COOTBETCTBEHHO L1, L2,
R1 vnn R2 gns yctaHOBKM KHOMKM yNpaBneHus.

4. BeeguTte nocriefoBaTenbHOCTb cpabaTtbiBaHMS
KHOMOK, HaXunmMas pas 3a pa3om kKHonky «FIRE» - nanp.
«MACRO» L1 =X, O.

5. Haxmunte ogHokpaTHO kHOoMKy « MACRO», 4ToGbI
3aKOHYMTb NpoLiecc. KpacHasi naMnoyka noracHer.

6. Haxxmute ogHokpatHo kHonky ynpasneHuns «MACRO»,
4TOGbI NPOYECTb 3anporpaMMMpPOBaHHY0 NOCNeAoBaTENb-
HOCTb cpabaTbIBaHWNS KHOMOK.

YCTAHOBKWU KOM-
NMbOTEPA PC

MUHUMAJIbHbIE TPEBOBAHUA K
TEXHUYECKOMY OCHALLEHUIO
PC

1.Komnbtotep IBM unun coBmecTMbIv € NpOLECCOPOM
Pentium 111 850 nn6o ny4wwmm, a Takxe 512 Mb unm 6onee
namsatn RAM.

2. OguH nnu Heckonbko noptoB USB.

3. OnepauunoHHaga cuctema Windows ME, 2000, XP
mnu Vista.

4. 3anHcTannMpoBaHHbI nakeT apansepos DirectX 8,0
unu 6onee HoOBbIN

WHCTAITNWPOBAHME CUCTEMHO-
o APAUBEPA

MepeBeanTe nepekntoyatens «PS3 — PC» B nonoxe-
Hue «PC».

BcTaBbte wtekep USB B rHe3no komnbtotepa. Pas-
[acTcsi 3BYK FOHra, ykasbIBaloLLuiA Ha TO, YTO YCTPOWCTBO
USB o6Hapy»xeHo onepaumoHHoi cuctemomn «Windowsy.
B cnyyae nosisneHns AuanoroBoro okHa, ykasblBatoLLero
Ha Hayarmno npoLecca UHCTannMMpoBaHUsi, 3aKpowTe ero.

1. BnoxuTe npunoxexHbii auck CD ROM B guckoBoa.
[encTtByinTe B COOTBETCTBUU C yKa3aHUSIMU, NOSABMASIOLLN-
MUCSI Ha 3KpaHe.

2. o OKOHYaHWW UHCTanNNMPOBaHUS NepeanTe Ha NynsT
ynpaenenus cuctembl « Windows».

3. WeénkHute gBa pasa no wukoHe «GAME
CONTROLLERS».(KoHTponnepbl urp)

4. 13 nepeyHs koHTponnepos urp Beibepute «POTENT
PAD»

5. WénkHuTe no kHonke «PROPERTIES» (CBoicTaa).

N
I

Game Controllers

6. MNMogBuranTe OXKONCTUKN, HAXXMUTE BCE KHOMKK ANS
npoBepku nx paboTbl.

7. Bovigute Ha 3aknagky «kEFFECT PAGE» (3ddekTbl)
1 nNpoBepbTe AencTBre 3hHEKTOB.

8. Tenepb MOXHO Ha4YMHaTbL UTpY.

9. MNocne Havana urpbl peKoMeHAyeTCs yCTaHOBUTb
apavisep B dyHKumn «OMUNN» nnn « CONTROLLER» B
nonoxenue «IXXOUMAL / MblLLby.

10. KoHconb 1cnonb3yeT cuny obpaTHou CBA3W Anst
reHepupoBaHus Bubpaumn. B HekoTopbix urpax obpatHas
CBSI3b MOXET yCTaHaBMMBATLCS A5 PasNNYHbIX CTENEHeN
BO3[EeVCTBUS — HaNpumep, CTONKHOBEHWE, HePOBHOCTY
Ha gopore 1 T. n. Ytobbl 406UTLCA YA0BNETBOPUTENBLHOIO
oLyLLieHns Bubpauum, onpobyiiTe 3TN yCTaHOBKM.
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potent Pad Content

Test I Effect page I

—Axes — Buttons —

— Buttons

006000000
0000

OK I

BO3MOXHbIE NMPOBJIEMbI INPU
WHCTAJIJIMPOBAHUM YCTPOUCTB

Bcrasbte wrekep USB nepexogHuka USB B komnbroTEp.
OnepaumoHHas cuctema Windows 06Hapy>XuT yCTPOWCTBO,
1 nosisutcs coobuieHne «OBHAPYXEHO HOBOE YCT-
POWVICTBO». CrieayiiTe ykasaH/siM B AMANOroBOM OKHE U1
3avHCTannupyvite gpariBep HOBOro yCTponcTBa.

Ilamnouka pexnma

KHonka 5, 7

KHonka «Auto»

KHonku HanpasneHui/
«Up» — nepemoTka BBEPX
«Down» — nepemoTka BHWU3

KHonka 9

MWHW-OKONCTUK NEBbIN
Kronka 11 (cHu3y)
JleBbIA KNaBULLI MbILIKX

KHonka « MODE»
(O>xovnag / Melwb

Ecnu nocne nogknoveHns HOBOro yCTponcTBa ava-
IOroBO€ OKHO He MOSIBUTCH, MpOBepbLTEe crieaytoLme
3MEeMEHTbI.

1. ECnv yCTpOoMCTBO NOAKITIOYEHO Yepes KOHLEHTpaTop
(HUB), nonpo©6yiTe NoaKMo4MTb €r0 HEMOCPEACTBEHHO K
KOMMbIOTEPY.

2. Ecnun oHo nopkntoyeHo K KomnbloTepy, nonpobynte
NOAKMIYUTL ero k gpyromy nopty USB.

3. He nHcTanupyite apainBep B nanke kakon-nnbo
OeNCTByIOLLEN NporpaMMbl, @ B YaCTHOCTM — B Narke, B
KOTOPOW 3avHCTannMpoBaHa urpa. 3anHctannmpymre ero
HenocpeaCTBEHHO B rMaBHOM Narke.

4. Ecnun ycTponcTBO GbINo NogKnioyYeHo BO BpeMS Hava-
na paboTbl KOMMbIOTEPA, OTKITHOYMTE Ero M BHOBb BKIIKOYNTE
rocre nosiHoro BBoAa KOMMboTepa B AeNCTBUE.

MonpobyiiTe NOAKNIOYNTL YCTPOMUCTBO BPy4yHYt0. Bon-
aute B «MYNbT YMNPABTEHUA» U wénkHnTe aBa pasa no
nkoHe «JOBABV/Tb HOBOE YCTPOWMCTBO». BhinonHsii-
Te BCe yKa3aHusl, MOSIBMSOLLMECS HA 3KpaHe.

KOH®UT'YPALIUA KOHCOJU AnA
HYXO PC

Tamnouka «Auto-fire»

KHonka «MACRO»

/7 KHonka 6, 8

KHonka 3

KHonka 2

KHonka 1
KHonka 4

Knonka 10

MWHW-OKOACTUK
npaBsbiv Knonka 12
(cHuay) Tpekbonn.
[paBbli KNaBULL MbILLW
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NCNoOJIb3OBAHUE ®YHKLUUN
MbILLWA

Ecnu Bbl nogkno4mnmu yCTponcTBo K KOMMbIOTEPY, Ha-
XMuTe ofHokpaTHo kHornky «MODEy. 3aroputcs kpacHast
namnouka. Mpa.bli Tpek6onn Bo3bMET Ha cebst hyHKLMIO
MbILK. KHonka L3 (noa neBbIM JXOMCTUKOM) CTaHET NeBbIM
KnasuvLeM MbiliK, a kHonka R3 (nog Tpekbonnom) - npa-
BbIM. KHomnku Hanpaenenuin «Up»/»Down» BbINOMHAIOT
YHKLIMIO MEPEMOTKN BBEPX NN BHUS.

YUTtobbl BEpHYTb Tpekbonny BbiNofHeHMe yHKLUK
[OPKOWCTVMKA, HaXXMuMTe ogHOKpaTHO kHonky «MODEy. Kpac-
Hasi naMmnoyka noracHer.

BkntoueHne dyHKLMN MbILn

&D

|

\VZ
N

HaxmuTe ogHokpaTHO
kHornky « MODE»

Pali sig
czerwona lampka

BosBpaT dyHKUMM SKONCTMKA

s

| >
HaxmuTe ogHokpaTHO
kHonKy « MODE»

KpacHas
namrouka racHet

NMPOrPAMMUPOBAHMUE KJ1ABU-
LLIEXA KNABUATYPbI B PEXKUME
«COMBO»

Ecnu Bbl nonb3yetech KOMMbIOTEPOM B pexuMe paboThbl
«MbllLb», Bce KHOMKK, BKMOYasa KHOMKW Ha BKNaabllle
BblGOpa HanpaBreHuii, MOXXHO NPorpaMMMpoBaTh Kak
OHOBPEMEHHOE HaxaTune TPEX KnaBuLLEN Ha KnaBuaType
— Hanpwuwmep, Ctrl-Shift-F4.

Ha nynbte « Windows» wénkHute no onumu «Potent Pad
keyboardy. MosiBUTCS Tabnuua c kHonkamu. MamexuTe
KHOMKY NMPOM3BOMbHbIM 06pa3oM, BbiIOMpas knaswLl, Co-
OTBETCTBYIOLLNI KHOTMKE.

3anporpamMmMupoBaB, Haxxmute kKHorky «SET» (YcTa-
HOBKa) ANSA YTBEPXAEHUS U3aMeHeHnn. MoxHo Takxe
COXPaHUTb KOHUIypaLuuo KHOMOK, A5s Yero cregyet
HaxaTb KHOMKy «SAVE» (CoxpaHuTb). 3aTem gavite canny
Ha3BaHWe N COXpaHuUTe ero.

Kpome Toro MoxHo 3arpy3vTb NpeaBapuTensHoO ycTa-
HOBJIEHHYO KOHPUIypaLWio KHOMOK, Haxas KHomKy «LOAD»
(3arpy3uTb), a 3aTem BblbpaB chaiin 1 3arpysus ero.

Ecnn Bbl xoTuUTe 3arpy3anTb KOHMUIypaumnio KHOMOK
no yMonyaHuto, WEnNKHUTe no kHonke « DEFAULT» (Mo
YMOI4YaHuI).

Joy Buttenl LALT  w] [T >] [0 MF v Joy Buttens [0 > e = Rowr ]
Toy Buttonz o =l powe =] BoneF o] joy puttens B -] fowe =] oW ]
Joy buttons f AT w] For ] WO = g paeno [T 3] v =] o 3
Joy Buttent L ar v Fr w] [oner ] POVIP P ~] Woww v [powr v
Joy Buttons FACEP  ¥] fwaw +| [0 mF v Pov DowK PO ~| oW v|  powr |
for Buttns fow 3] foie 5] pomr =) P 3] s o] powr 3
Joy Buttont Faczoons | fowe =] o m <] PRGN Lo o] fowe o] powr o
=t o0 s

B ycTpoicTtBe nmeeTca 4 Habopa npefBapuTenbHO
CKOH(UIypUpPOBaHHbIX KHOMOK.

KoHdurypauma mbiwim
Knonka «Up» — MNepemoTka BBEPX
KHonka «Down» — NepemoTka BHU3

Kondmrypauuna 6paysepa

KHonka 1 — lNpeabigyLwas ctpaHuua

KHonka 2 — O6HOBUTL CTpaHuLy

KHonka 3 — Cnegytowlas cTpaHuua

KHonka 4 — 3akpbITb CTpaHULYy

KHonka 5 — NepenTn B Ha4ano cTpaHuupl

KHonka 6 — [JomaluHsa cTpaHuua

KHonka 7 — lNMepenTn B KOHew, CTpaHuubl

KHonka 8 — MNocneaHs ctpaHuua

KHonka 9 — Bxog (enter)

KHonka 10 — NepBas cTpaHuua

KHonka HanpaBneHus «Up» — MNepemoTka BBEPX
KHonka HanpaBneHus «Downy — [NepemoTka BHU3
KHonka HanpasneHus «Left» — NepemoTka Bneso
KHonka HanpaeneHus «Right» — MNepemoTka BnpaBo

Kondmrypauus «Real Player»
KHonka 1 — Urpa / MNaysa

KHonka 2 — OcTaHoBkKa

Knonka 3 — CnegytoLas ctpaHuua
KHonka 4 — 3akpbITb CTpaHuLy
KHonka 5 — Cneaytowni pasgen
KHonka 6 — OpurnHanbHbIin paamep
KHonka 7 — MNpeablaywmnn pasgen
KHonka 8 — lNonHbIN 3kpaH

KHonka 9 - Alt P
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KHonka 10 — BeiaBuxeHune gucka (BMecTe ¢ KHOMKamMu mﬂ x|
Alt P)

KHonka HanpasneHuns UP- MoBbILLEHWE rPOMKOCTH et o 5 s [® Sk [ =

KHonka HanpaBneHus Down — MoHmxXeHre rpoMKocTm

Knonka HanpagsneHusi Left — Mouck B pasgene geeio:  ElSeSle  =lfeSiho =l

KHonka HanpasneHus Right — Y6patb 3Byk («Mute) Kkeys 1% ~l keyr [ = Eeyil i =1

Kondurypauua ana «Windows Media Reyt 1 = Keys [oe ERgy: 5
Player»

Kronka 1 —MWrpa/MNaysa seve | Lead |  Default |

KHonka 2 — OctaHoBKa

KHonka 3 — CnepgytoLuas ctpaHuua

KHonka 4 — 3akpbITb CTpaHuLYy

KHonka 5 — beicTpas nepemoTka Bnepén

KHorka 6 — BeicTpoe Bocnpou3segeHne

KHonka 7 — MNepemoTka Ha3apg

KHonka 8 — MegneHHoe Bocnpou3BegeHme

KHonka 9 — BbiGop s3blka

KHonka 10 — BelaBukeHue ancka

KHonka HanpaBneHns «UP» — MNoBbILLeHne rpoMKocTn

KHonka HanpaBneHusa «Down» — TloHuxeHue
rPOMKOCTM

KHonka HanpaBneHusa «Left» — HopmanbHoe
BOCMNpou3BeaeHve

KHorka HanpasneHus «Right» — Y6partb 3Byk («Mute»)

N3MEHEHUE COOTBETCTBUA
KHOIOK «FIRE»

MoXHO NPOM3BONBHO N3MEHSATb COOTBETCTBUE KHOMOK
«FIRE».

[lns aTOro NnepenanTe Ha NnaH KHOMOK, HaXaB COOTBETC-
TBYIOLLLYIO UKOHY Ha nynbTe. BHyTpn Tabnuubl namexHute
COOTBETCTBUE KHOMOK MO CBOEMY XenaHuto. HeT Bo3mMox-
HOCTM OJMHAKOBOrO COOTBETCTBUSA ABYX KHOMOK.

[Mocne BHeCEHMA M3MEHEHNN LLENKHUTE MO KHOMKe
«SET» (YcTaHoBka) ons nx yteepxaeHusi. MoxHo Takxe
COXPaHUTL M3MeHeHNs B Buae hanna, WENKHYB No KHOMKe
«SAVE» (CoxpaHuTb). BbinonHue a1 4eACTBUSA, MOXHO
BHOBb 3arpy3uTb, LWENKHYB Mo kHorke «LOAD» (3arpyaunTb).
[Ina BOCCTaHOBNEHNS OPUMMHANbHBIX YCTAHOBOK MOXHO
HaxaTb kHonky « DEFAULT» (Mo ymonyanuio).







11 - calowy szerokoekranowy mini telewizor LCD1101 z funkcjg
monitora. Ekran nie wytwarza promieniowania. Obraz dziata w
trybach: AUTO, PAL, NTSC. W komplecie zatgczone sa stuchawki,
zasilacz sieciowy i samochodowy. Wielojezykowa obstuga OSD,
wszystkie funkcje dostepne z pilota. Wejscia Video, Audio i VGA.
Automatyczne programowanie oraz mozliwosé podtgczenia anteny
zewnetrznej. Wymiary: 36,7 x 20,5 x 4,8.

DVD-080 X-recorder

MM5400 SoundStage

Zestaw do projekcji dzwigku przestrzennego nowej generaciji.
Kolumna MM5400 SoundStage zostata zaprojektowana po to, by
w prosty i niewymagajacy duzej wiedzy technicznej sposob uzy-
ska¢ efekt prawdziwego dzwieku 5.1-kanatowego. SoundStage
dostarcza przestrzenny dzwigk z dynamicznym basem. W zestawie
zamontowano 12 gto$nikéw petnozakresowych, 1 wysokotonowy
oraz 2 gtosniki niskotonowe zapewniajgc niesamowicie czysty,
wielokanatowy dzwiek surround.

PDP-TV 4210

DVD 080 X-Recorder odtwarzacz z mozliwos$cig montazu dysku
twardego. Posiada funkcjg tworzenia kopi zapasowych ptyt na dysku
badz na urzadzeniach podtaczonych przez wejscie USB. Urzadzenie
ma wbudowany tuner TV. Odtwarza filmy MPEG4/XVID z polskimi
napisami TXT.

42 calowy telewizor plazmowy HD Ready PDP TV 4210 z wysoka
rozdzielczoscig 1024x768. llos¢ koloréw: 16,7 miliona z kontrastem
12000:1 i wysoka jasnosciag ekranu 1200 cd/m. Najlepsze ustawienia
dopasowuijg sie dynamicznie. Wielojezyczne menu. W sprzecie
zamontowane zostaty wejscia HDMI, 2xComponent, SCART, VGA,
Composite. Funkcja obraz w obrazie PIP/POP.



ﬁ INFORMACGJA 0 PRAWIDEOWYM POSTEPOWANIU W PRZYPADKU |
UTYLIZACJI URZADZEN ELEKRONICZNYCH | ELEKTRYCZNYCH

Um|eszczony na naszych produktach symbol przekreslonego kosza na $mieci informuje, ze
nieprzydatnych urzadzen elektrycznych czy elektronicznych nie mozna wyrzucac razem z odpa-
dami gospodarczymi.

Wiasciwe dziatanie w wypadku koniecznos$ci utylizacji urzadzen czy podzespotéw lub ich re-
cyclingu polega na oddaniu urzadzenia do punktu zbiérki, w ktérym zostanie ono bezptatnie przy-
jete. W niektérych krajach produkt mozna oddaé podczas zakupu nowego urzadzenia.

Prawidtowa utylizacja urzadzenia daje mozliwo$¢ zachowania naturalnych zasobéw Ziemi na
diuzej i zapobiega degradaciji $rodowiska naturalnego. Informacje o punktach zbiérki urzadzen
wydaja wtasciwe wiadze lokalne.

Nieprawidtowa utylizacja odpadéw zagrozona jest karami przewidzianymi prawem obowigzu-
\ja(cym na danym terenie.

J/

4 MANTA

Dziat Obstugi Klienta
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do piatku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w specyfikacje produktu bez uprzedzenia.
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Made in
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